


Notre histoire se déroule dans un sombre reflet de l’Europe médiévale. Au-delà des complots de 
rois et de reines mortels, les véritables monstres dirigent tout depuis les ténèbres, pliant le cours 
de l’histoire pour satisfaire leurs propres et obscurs desseins. Vous êtes... l’un de ces monstres.

Prenez le contrôle de clans de vampires, façonnez votre lignage et formez des coteries pour 
dominer les conflits qui font rage dans la nuit. Pourrez-vous prendre le dessus dans cette lutte à 
travers les âges ? Ou bien laisserez-vous vos immortels rivaux vous arracher la victoire d’entre 
les crocs ?

Carpe Noctem !

C O N T E N U

C O N S T R U I S E Z  V OT R E  P R O P R E  M O N D E  D E S  T É N È B R E S

Vampire : La Mascarade – Héritage est un jeu concurrentiel évolutif (ou « legacy »). Cela signifie que vous jouerez partie  
après partie, mais chacune avec de légères variantes sur les pièces, les cartes, les autocollants et les règles. 

L’histoire de Vampire : La Mascarade s’écoule sur des siècles et des siècles d’histoire parallèle, de politique entre les clans, de luttes fratricides. Tout au long    
de la chronique, vous allez pouvoir vous plonger dans ce Monde des ténèbres, tout en le modelant (et le jeu lui-même) de nombreuses manières différentes.

Les joueurs déjà familiers avec le Monde des ténèbres remarqueront quelques petites inconsistances dans la manière dont certains termes sont employés.   
« Comment un Toréador peut-il recevoir l’Étreinte dans mon Lignage de Nosferatus ? Pourquoi ce puissant Ancilla est-il aussi un Novice ? Ça n’a aucun sens ! »

Un certain niveau d’abstraction est nécessaire dans toute adaptation d’un jeu de rôle en jeu de société, et nous espérons que ces petites bizarreries vous permettront de 
tisser vos propres histoires. Ce Toréador est peut-être un fidèle conseiller ou bien un ennemi que vous faites chanter. Cet Ancilla est peut-être affaibli après que vous 
l’avez « convaincu » de vous rejoindre !

Vampire : La Mascarade – Héritage est avant tout un jeu sur des monstres immortels complotant dans les ténèbres. Il est impossible de prévoir tous les dénouements,  
et parfois les meilleurs plans sont anéantis par un simple pieu en bois. On ne peut jamais tout contrôler… mais on peut toujours jurer de se venger !

M I S E  E N  P L A C E  √  4

D É R O U L E M E N T  √  6

F I N  D E  L A  PA RT I E  √  8

R È G L E S  D E  C H R O N I Q U E  √  10

T E R M E S  I M P O RTA N T S  √  15

L E S  C L A N S  √  16

L E S  C O N F L I T S  √  21

R E M E R C I E M E N T S  √  30

FEUILLETS  
D'AUTOCOLLANTS

PLATEAU PRINCIPAL PLATEAUX DE CONFLIT

OBLIGATIONS

RÈGLES DE CONFLIT

CHEFS DE CLAN

POLITIQUE  
DE CLANMARQUEURS DE CLAN

ÉTUIS DE CARTE

FAVEURS

POUVOIR/INFAMIE 
(VALEUR 1)

MORALITÉ  
DE CLAN

POUVOIR/INFAMIE 
(VALEUR 3)

ATOUTS

JETONS DE TITRE
 JETONS GUERRES  

DU SABBAT
MARQUEUR  

D'ALLÉGEANCE
MARQUEUR 
 DE TEMPS

SCORE DE CHRONIQUE

MARQUEUR  
D'INVESTIGATION

PERSONNAGES DE CHRONIQUE

APERÇUS DE CHAPITRE MISSION FINALEMISSIONS DE CHRONIQUE

ÉPUISÉ/ 
TORPEUR

MARQUEUR  
DE TOUR

PREMIER  
JOUEUR

ANKHS

MISSIONS DE BASE

AIDES DE JEU

PERSONNAGES DE BASE INTRIGUES DE CLAN

INTRIGUES DE CONFLIT

LIVRET DE CHRONIQUE
PIOCHE  

DE RECHERCHE
PIOCHE DE CHRONIQUE  

(ATTENTION, NE PAS MÉLANGER!)
REFUGE  

DU JOUEUR FEUILLE  
DE PERSONNAGE

N’utilisez ces composants que si vous les avez 
débloqués durant la chronique !
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4.

6.

1.

2.

3.

B

A

5.

C

D

E

F

G

Les règles ci-dessous s’appliquent 
aux parties du jeu de base (et non 
à celles de Chronique). Pour jouer 
en Chronique, modifiez les règles 
avec les alternatives indiquées.

Disposez le plateau principal au centre de l’aire 
de jeu. Mélangez les cartes de missions de base 
puis placez-en de 0 à 5 sur le plateau principal  
(ce nombre est au choix des joueurs dans une 
partie de base, utilisez moins de missions pour 
une partie plus simple). 

CHRONIQUE : au lieu d’utiliser les missions de base, 
piochez 1 aperçu de chapitre et 5 missions du paquet de 
Chronique.

Mélangez les cartes de personnages et piochez-en 5 pour les 
mettre sur le plateau principal. Le reste des personnages 
forme la pioche de personnages A . 

Placez le marqueur de tour sur la première position du 
plateau principal.

Disposez 3 plateaux de conflit au centre  
de l’aire de jeu, ainsi que les règles B  et  
intrigues correspondantes C .

Déterminez le premier joueur au hasard.

Chaque joueur met en place son Lignage : 

Choisissez un Clan, ainsi que son aide de jeu et Chef de Clan, et placez 
celui-ci en haut de votre aire de jeu.

CHRONIQUE : lors de la première partie, le joueur le plus jeune 
choisit en premier et le plus vieux en dernier. Lors de tous les cha-
pitres suivants, le choix s’effectue dans l’ordre inverse des résultats 
du chapitre précédent (le joueur arrivé en dernière place choisit en 
premier, etc.).

 Posez 3 Pouvoirs et 3 Faveurs sur votre Chef de Clan, et gardez le  
marqueur de Clan à proximité ( E ).

 Placez le marqueur de Moralité de Clan sur le plateau de Conflit 
corres pondant (L’Appel de la Bête ou La Voie de l’Humanité).

 Prenez en main les cartes d’Intrigue de Clan indiquées sur votre  
Chef de Clan et mélangez les autres pour former une pioche.

CHRONIQUE : tous les joueurs avec des Obligations doivent  
résoudre les effets indiqués après avoir mis en place leur Lignage.

6.

1.

2.

3.

4.

5.

D

F

G

Règles de Chronique

Clarification des règles

Informations  
supplémentairesCHRONIQUE : lors du premier chapitre, c’est 

le joueur le plus âgé qui commence la partie. 
Pour les suivantes, c’est celui qui est arrivé en 
dernière place lors du chapitre précédent qui 
débute.  
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C

B

A

D

PHASE D’INTRIGUE (facultatif)

Choisissez n’importe quel vampire de votre Lignage qui ne soit pas 
Épuisé pour devenir le Chef de Coterie de l’Intrigue choisie. Le Chef 
de Coterie et ses Infants directs doivent remplir les exigences en 
Archétype de l’Intrigue. Dans le cas contraire, vous pouvez déplacer 
n’importe quel jeton de Faveur de votre Lignage vers un vampire 
du Lignage d’un joueur adverse. Ajoutez l’Archétype de ce vampire 
à la Coterie en train d’être formée.

Placez un marqueur Épuisé sur le Chef de Coterie et résolvez tous 
les effets de l’Intrigue que vous désirez jouer, de haut en bas. Les 
Intrigues de Clan sont placées dans votre défausse personnelle 
alors que les Intrigues de Conflit demeurent disponibles.

On ne peut piocher de nouvelles Intrigues de Clan qu’au travers  
des Conflits b b /  d d et de certaines Intrigues et Compétences. Il 
est possible d’arriver à court d’Intrigues de Clan durant une 
partie. Lorsqu’un joueur devrait piocher une Intrigue de Clan 
mais qu’aucune n’est disponible, il ne se passe rien.

Un vampire Épuisé ne peut pas être choisi comme Chef de 
Coterie lorsque vous jouez une Intrigue.

O B J E C T I F

Les joueurs recrutent des personnages dans leur Lignage 
de vampires pour influencer les résultats des 3 conflits en 
cours durant la partie. Après le dernier tour, les joueurs 
marquent des points de victoire en fonction des résultats 
des conflits et des vampires dans leur Lignage. 

Le joueur avec le plus de points de victoire gagne la partie.

D É R O U L E M E N T  
D ’ U N  TO U R  D E  J E U

À son tour, chaque joueur effectue les étapes suivantes 
dans n’importe quel ordre : 

R E C R U T E M E N T  
( o b l i g a t o i r e )  :

Choisissez un des personnages de l’Antichambre 
pour le rajouter à votre Lignage. Le personnage 

est alors activé, modifiant ainsi chaque Conflit en 
fonction de ses Attributs. 

 I N T R I G U E  (f a c u l t a t i f ) :
Formez une Coterie et Épuisez le Chef de Coterie 

pour résoudre les effets d’une Intrigue, qu’elle soit 
de Clan ou de Conflit. 

Le tour se poursuit dans le sens horaire autour de la table, 
et prend fin lorsque tous les joueurs ont fini leur tour.

Vérifiez le résultat du Conflit approprié (L’Appel de la Bête 
ou  La Voie de l’Humanité) pour déterminer qui sera le 
premier joueur au prochain tour. Déplacez le marqueur de 
tour d’une case vers le bas et débutez le tour suivant.

CHRONIQUE : une fois par tour, un joueur peut 
se défausser d’un Atout pour résoudre son effet tel 
qu’indiqué sur l’aide de jeu. Un Atout défaussé ne 
peut plus être utilisé pour 
le reste de la chronique.

et

P H A S E  D E  R E C R U T E M E N T  (obligatoire)

Ajouter un personnage
Choisissez un personnage dans l’Antichambre. Bien que la plupart des personnages puissent être 
recrutés gratuitement, ceux dans les emplacements les plus à gauche coûtent 1 ou 3 Pouvoir (nn),  
à moins qu’ils n’appartiennent au 
Clan que vous jouez durant cette 
partie. 

Placez le personnage recruté sous 
n’importe lequel des vampires de 
votre Lignage pour constituer une 
structure pyramidale. Les deux 
vampires forment une relation Sire/
Infant. Chaque Sire ne peut avoir 
que 3 Infants au maximum.

Rafraîchissez l’Antichambre en  
glissant les personnages restants vers la droite,  
et en piochant de nouveaux personnages en  
remplacement. Faites ceci à chaque fois qu’un  
personnage est retiré de l’Antichambre.

Puis activez le vampire recruté et déclenchez  
ses Compétences spéciales.

CHRONIQUE : une fois par partie, un 
joueur peut recruter un personnage qui avait 
été retenu dans son Refuge au lieu d’un de 
ceux présents dans l’Antichambre. Suivez 
toutes les règles normales de la phase de 
recrutement.

1.

2.

3.

4.

Sire

Infant

La plupart du temps, la phase de recrutement représente l’Étreinte d’un mortel A   
au sein de votre Lignage. Mais celle-ci peut également représenter votre Lignage 
adoptant un vampire B  existant en tant que conseiller, mercenaire ou serviteur. 
Vous pouvez même recruter les vampires d’autres Clans !

CONDITIONS 
Épuisé : ne peut être  
Chef de Coterie. 

Torpeur : n’est plus 
considéré comme faisant 
partie du Lignage. 

 Pouvoir :   
 +1 PV à la fin  
de la partie. 

 Infamie :   
-1 PV à la fin  
de la partie.   

Activer le personnage recruté
Les vampires sont toujours activés lorsqu’ils sont recrutés dans un Lignage, mais ils 
peuvent aussi être activés par certaines Intrigues ou Compétences.

Modifiez chaque Conflit en fonction des Attributs C  du vampire activé. Vérifiez les 
règles correspondantes et résolvez chaque Conflit entièrement avant de passer au  
suivant.

Vous ne pouvez pas sauter la modification d’un Conflit lorsqu’un vampire est 
activé, chaque effet doit être résolu.

1.

2.

Lorsque plusieurs vampires sont activés en même temps (lors de l’utilisation 
de certaines Intrigues de Conflit par exemple), le joueur qui a causé l’activation 
choisit l’ordre dans lequel ils sont activés.

Les marqueurs sont 
toujours associés à un 
vampire en particulier 
et doivent être placés 
directement sur sa carte. 
Les règles d’Infamie et 
de Torpeur des Chefs 
de Clan sont un peu 
différentes. Pour plus 
d'informations, voir 
Termes Importants,  
page 15 ➥

1.

2.

1.

2.

Résolution des Compétences
Les vampires les plus puissants (appelés Ancillae)  
ont des Compétences spéciales qui sont déclenchées  
lorsque ceux-ci sont recrutés dans un Lignage, mais  
elles peuvent aussi l’être par certaines Intrigues. 

Résolvez complètement l’effet de chacune des  
Compétences déclenchées avant de passer à la  
suivante (de haut en bas). 

Vous ne pouvez sauter aucune des Compétences, 
tous les effets doivent être résolus si une cible  
valable est en jeu.

Infant

Sire

Infant

Cruel, Actif, 
Énergique

Calme, Bon, 
Passif

Nord Sud Est Ouest Vagabond

Élitiste Égalitaire

ARCHÉTYPES

GUERRIER
Combattants  
et chasseurs

ÉRUDIT
Penseurs  

et dirigeants

RICHE
Marchands  
et magnats

FURTIF
 Espions  

et scélérats
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Égalités et  
consulter  
le Primogène
Il faudra, à certains moments durant  
la chronique, résoudre des égalités 
entre les joueurs : pour déterminer 
qui peut revendiquer une mission, 
qui gagne un chapitre, qui gagne une 
époque. Chaque circonstance a sa 
propre méthode de départage, mais  
si elle n’est pas suffisante, il existe  
une dernière manière de déterminer  
le vainqueur.

Chaque joueur à égalité annonce  
un Archétype différent. Mélangez  
la pioche de personnages et tirez  
des cartes jusqu’à ce que l’un des 
Archétypes annoncés apparaisse. 
Le joueur l’ayant annoncé remporte 
l’égalité.

TO U R S  D E  J E U

Chaque joueur recrute toujours un personnage à chaque tour. 
Le nombre de tours est déterminé par le nombre de joueurs, 
tel qu’indiqué sur le plateau principal :

La partie prend fin dès que tous les 
tours ont été joués.

M I S S I O N S

Conflit 1 (Des Hauts et Bas Clans)

Conflit 2 (La Guerre des Princes)

Conflit 3 (L’Appel de la Bête)

Pouvoir

Infamie

Faveurs

Total des PV

Le conflit Des Hauts et Bas Clans a été remporté par les 
Hauts Clans (aa).

Le conflit La Guerre des Princes a été remporté par les 
Princes de l’Est (ff).

E X E M P L E  D E  D É C O M P T E  D U  S C O R E  : 

4 × aa = +8 PV

1 × ff = +2 PV

1 ×   = +1 PV

+3 PV 

+5 PV

-4 PV

3 × Faveur = +3 PV

18

NOMBRE DE JOUEURS 2 3 4

NOMBRE DE TOURS 10 9 8

À la fin de la partie, chaque mission peut être revendiquée 
par le joueur ayant le plus de l’Attribut correspondant dans 
son Lignage. Les égalités sont départagées en comptant les 
Attributs du Chef de Clan deux fois (un Chef de Clan Guerrier 
compte comme ayant deux symboles de Guerrier au lieu d’un 
seul, etc.). Consultez le Primogène s’il y a toujours égalité.

P O I N T S  
D E  V I C TO I R E 

Calculez les points de victoire de chaque 
joueur en fonction des résultats de chaque 
Conflit et des vampires dans son Lignage, 
ainsi que de ses jetons de : 

Les vampires en Torpeur ne font pas 
partie du Lignage et n’influent pas 
sur les points de victoire (ni par le 
Pouvoir, ni par l'Infamie, ni par les 
Faveurs).

Marquez ces points de victoire en 
utilisant vos marqueurs de Clan sur 
la piste de points de victoire au dos 
de ce livret. 

Exemple de  
Lignage en fin 

de partie

4 PV 3 PV -2 PV

0 PV

0 PV

2 PV

1 PV

6 PV

0 PV

1 PV0 PV

CHRONIQUE :  les missions revendiquées 
ne donnent pas de points de victoire,  
mais affectent la phase de résultats.  
Voir page 12 ➥

Les égalités sont résolues en faveur du joueur qui a 
revendiqué le moins de missions.

Le joueur avec le plus de points de 
victoire est le gagnant de la partie. 

•  Pouvoir       (+1 PV par jeton)

•  Faveur         (+1 PV par jeton)

•  Infamie        (-1 PV par jeton) 

•  Torpeur        (toujours 0 PV)
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A P E R Ç U 

Vampire : La Mascarade – Héritage est conçu pour être joué comme  
une chronique, épique et continue, de 21 chapitres. À la fin du dernier  
chapitre, l’un des joueurs est sacré grand vainqueur.

Pour débuter une campagne, tous les joueurs participent à un prologue : la mise en place de leur feuille 
de personnage, de leur enveloppe de joueur et de leur premier serviteur. Ils jouent ensuite le premier 
chapitre, en utilisant les règles de base de ce livret, mais aussi les règles de Chronique signalées en rouge.

La pioche de Chronique est l’élément central de ce mode de jeu, contenant plus de 700 ans d’histoire 
humaine et vampirique qui devront être révélés dans l’ordre, du début à la fin. Ne mélangez jamais la 
pioche de Chronique. Et surtout résistez à la tentation de jeter un œil à l’avance !

Après chaque chapitre, les joueurs prennent certaines décisions et enregistrent les résultats durant la 
phase de résultats. Tous les 3 chapitres, l’époque en cours s’achève pour faire place à la suivante. Ceci 
marque les grands tournants historiques, entraîne l’échange d’un plateau de Conflit contre un autre, et 
permet à un joueur ayant dominé l’époque qui s’achève d’affecter durablement le cours de la chronique.

Après la 7e et dernière époque, suivez les instructions de la section Fin de Chronique pour découvrir 
comment mettre fin à votre campagne.

P R O LO G U E

Notre histoire débute 
dans l’Europe du XIVe 
siècle. Les joueurs in-
carnent de jeunes vam-
pires rivaux, plongés 
dans un conflit acharné 
après avoir détruit leur 
puissant Sire. L’acte est 
accompli, et l’éphémère 
trêve est sur le point de 
prendre fin…

POUR CHAQUE JOUEUR :

Pierre

Choisissez votre premier serviteur et 
élevez-le au rang d’Ancilla :
Tirez 3 cartes au hasard dans la pioche de personnages  
et choisissez-en une.

Retournez la carte pour transformer votre serviteur de  
base en Ancilla.

Collez si vous le souhaitez un autocollant de nom et  
remplissez-le. Décidez dans quel Clan votre serviteur  
a reçu l’Étreinte et collez l’autocollant correspondant  
à l’endroit indiqué.

Remettez la carte dans sa pochette de protection et  
placez-la dans votre Refuge.

Vous êtes prêt à démarrer le premier chapitre. Mettez 
en place et débutez votre première partie en utilisant 
toutes les règles de Chronique.

La chronique est conçue  
principalement pour un groupe 
de joueurs réguliers. Néanmoins, 
il est possible que certains joueurs 
soient parfois absents. Chaque 
joueur effectue son prologue  
lorsqu’il joue pour la première 
fois, et gagne 1 point dans une  
catégorie de son choix pour 
chaque chapitre manqué. 

Pierre

1.

Prenez une enveloppe de joueur (appelée 
le Refuge) et écrivez dessus votre nom à 
l’endroit indiqué.

Prenez une feuille de personnage et 
inscrivez votre nom de personnage à 
l’endroit indiqué.

Gagnez 1 point dans une caractéristique 
au choix entre Ressources, Capacités et  
Psyché.

Gagnez 1 point dans une discipline au 
choix dans les Disciplines. 

Inscrivez un titre suffisamment 
vampirique à l’endroit indiqué.

Serafino da Roma

1.

1.

1.

2.3.

4.

3.

4.

2.

2.
2.

3. 3.

4.

5.

4.

Emplacements pour noter  
vos Titres et vos Atouts. 
Tous les Attributs marquent 
un certain nombre de points 
à la fin de la chronique. 
Mais leur valeur n’est pas 
encore déterminée, donc au 
début de la chronique cela 
est purement thématique.

Le prologue vous donne l’opportunité 
d’établir votre personnage pour les 
siècles à venir !

Serez-vous un charlatan à la voix mielleuse ou un ermite  
perdu dans la nature ? Peut-être êtes-vous un assassin  
sans pitié ayant juré vengeance ? Choisissez des points 
correspondant aux expériences et à l’historique de votre 
personnage.

Votre titre est le premier parmi les nombreux que vous  
obtiendrez en traversant l’histoire. Il peut vous représenter 
dans les « contes de fées » que les mortels racontent pour 
effrayer leurs enfants, il peut être le nom secret que vos 
ennemis vous donnent dans les antichambres du pouvoir,  
ou même être un grade militaire que vous auriez gagné  
dans des batailles depuis longtemps oubliées.

Enfin, votre serviteur est le vampire à qui vous avez donné 
l’Étreinte au début de ce long conflit fratricide. Sera-t-il un 
prêtre Ventrue, capable d’influencer les foules depuis sa 
chaire, ou bien encore un misérable Nosferatu, mettant au  
jour les pires secrets grâce à ses réseaux de l’ombre ?

VOTRE PREMIER SERVITEUR : 

5. Sombre Marionnettiste
CHRONIQUE : ce prologue  
vous montre comment utiliser 
les éléments évolutifs du jeu et 
devra être achevé avant de vous 
lancer dans la chronique.
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P I O C H E  D E  C H R O N I Q U E

3.

4.

Carte de chapitre 
Les cartes de chapitre indiquent lorsqu’un chapitre 
prend fin et qu’un nouveau commence. 

Personnages de base
De nouveaux personnages deviennent disponibles de 
partie en partie. Placez chaque nouvelle carte dans 
sa pochette de protection en laissant le côté de base 
visible, puis rajoutez-la à la pioche de personnages.

Personnages de Chronique 
Les personnages de Chronique sont toujours des Ancillae 
et sont débloqués en revendiquant la mission qui leur 
correspond. Si le personnage n’est pas encore affilié à un 
Clan, le joueur qui la revendique colle le sticker de celui 
qu’il vient de jouer (ou Sang clair) et replace la carte dans 
sa pochette de protection de n’importe quel côté. Les 
personnages de Chronique peuvent être mis dans le Refuge 
ou ajoutés directement dans la pioche de personnages. 

Score de Chronique 
Le joueur qui a remporté l’époque qui vient de se 
terminer choisit une carte, rajoutant les points indiqués 
à la feuille de score de Chronique qui figure au dos du 
livret de Chronique. Ceci modifie de façon permanente 
la valeur des caractéristiques sur toutes les feuilles 
de personnage afin de calculer le score à la fin de la 
chronique. 

Chefs de Clan 
Les Chefs de Clan supplémentaires sont débloqués en 
revendiquant la mission qui leur correspond. Le joueur 
qui la revendique peut rajouter le Chef de Clan à son 
Refuge et le jouer à la place du Chef de Clan normal 
lorsqu’il joue ce Clan. Si les Intrigues de Clan indiquées 
ne sont pas encore débloquées, celles-ci peuvent être 
rajoutées de façon permanente à la pioche d’Intrigues 
de Clan si nécessaire. 

ÉRUDIT :
Prenez en main n'im-

porte quelle Intrigue de 
Clan de votre défausse.  

MARCHAND :
Revigorez un vampire 

au choix.

GUERRIER :
Retirez de 1 à 5  

cartes de 
l’Antichambre 

FURTIF :
 Déclenchez la capacité 
d’un vampire au choix 

dans votre Lignage. 

E F F ET S  D ’ATO U T

Missions de Chronique 
Chaque mission de Chronique représente 
une situation qui nécessite un choix. Le 
joueur qui revendique la mission choisit 
sa réponse et gagne 1 point dans la 
caractéristique indiquée sur sa feuille  
de personnage. 

Chaque mission de Chronique fournit également une des trois 
récompenses suivantes : 

•   ATOUT : ajoutez l’Atout indiqué à votre Refuge. Vous  
pourrez l’utiliser durant les chapitres suivants. 

Contacts
au Levant

Contacts
au Levants

•   DÉBLOQUER : ajoutez le personnage de Chronique ou le Chef 
de Clan indiqué au matériel de jeu (voir plus haut). 

•   GAIN DE STATUT : choisissez n’importe quel personnage 
de base de votre Lignage (sans compter ceux en Torpeur). 
Retournez la carte pour transformer le personnage en Ancilla. 
Collez le sticker du Clan que vous venez de jouer à l’endroit 
indiqué. Vous pouvez également ajouter un sticker de nom si 
vous le souhaitez. 

Résolvez les missions  
de Chronique
Chaque mission est revendiquée par un des joueurs. 
Retournez la carte et gagnez les récompenses tel  
qu’indiqué sur la page suivante. Tous les éléments  
débloqués peuvent être trouvés dans la pioche de  
Chronique.

Résolvez les 
Obligations
Le vainqueur rajoute 
une Obligation au  
hasard dans son  
Refuge. Les autres 
joueurs retirent une 
Obligation du leur.  
Il est possible d’avoir 
plus d’une Obligation 
dans son Refuge en 
gagnant plusieurs  
parties successives.

Attribuez les 
nouvelles  
Compétences
Chaque joueur peut placer  
un autocollant de Compétence 
sur un Ancilla de son Lignage 
disposant d’un emplacement 
libre. La feuille de personnage  
détermine quel autocollant peut  
être choisi, les Compétences les  
plus puissantes nécessitant un  
plus haut score de caractéristique.

Choisissez les serviteurs
Chaque joueur peut prendre un vampire  
de son Lignage et le mettre dans son Refuge  
(sans compter les vampires en Torpeur).  
Ce personnage pourra alors être recruté 
lors du chapitre suivant. Un seul vampire 
peut être un serviteur dans 
chaque Refuge. Les vampires 
débloqués par des missions 
peuvent aussi devenir des 
serviteurs lors de cette étape.

5.

6.

R É S U LTAT S

La phase de résultats a lieu à la fin 
de chaque chapitre et enregistre 
les résultats du chapitre tout en 
révélant les nouveaux éléments 
pour le chapitre suivant. Effectuez 
les étapes suivantes dans l’ordre : 

Enregistrez 
les résultats
Inscrivez le nom de chaque 
joueur et le Clan utilisé à 
l’endroit indiqué dans le 
livret de Chronique. Ceci 
détermine le vainqueur de 
chaque époque du jeu. 

Résolvez la carte de chapitre
Chaque chapitre indique des conséquences différentes 
pour le vainqueur (joueur en première place) et le vaincu 
(en dernière place).

VAINQUEUR
Inscrivez votre nouveau titre à l’endroit indiqué 
sur votre feuille de personnage. Chaque titre vaut 
1 PV à la fin de la chronique. 

1.

1.

6.

2.

3.

4.

5.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

2.

Pierre Brujah

Marie Malka.
Thomas Nosfer.

Le Grand Hospitalier

VAINCU
La recherche permet de débloquer des 
Intrigues de Clan, les rendant jouables 
jusqu’à la fin de la chronique. Choisissez 
autant de cartes d’Intrigue de Clan 
qu’indiqué dans la pioche de recherche, 
pour les rajouter à la pioche de Clan 
correspondante. Les joueurs ne peuvent 
débloquer que des cartes d’Intrigue du  
Clan qu’ils ont joué durant ce chapitre.

À chaque fois qu’un joueur peut appliquer un autocollant 
de Clan, il peut au lieu de cela utiliser un autocollant de 
Sang clair. Ces personnages sont alors joués normalement, 
mais leur faible sang ne leur permet pas d’appartenir à 
un Clan. Ils coûtent ainsi toujours 1 ou 3 Pouvoir lorsqu’ils 
sont dans les cases les plus à gauche de l’Antichambre. 
Les Sang clairs ne peuvent pas être Liés par le Sang (une 
puissante capacité octroyée par un autocollant). 

Enregistrez les résultats

Résolvez la carte  
de chapitre

Résolvez les missions  
de Chronique

Résolvez les  
Obligations

Attribuez les nouvelles 
Compétences

Choisissez les  
serviteurs
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ACT I V E R 
Modifiez le Conflit concerné. Lorsque 
vous Activez un vampire, modifiez les 
trois Conflits. 

A N C I L L A  ( P LU R I E L    
A N C I L L A E )  
Tout vam-
pire avec au 
moins une 
Compétence 
spéciale. 

AT T R I B U TS 
Indications de couleur symbolisant les 
attributs d’un vampire dans 3 catégories : 
classe sociale A A / CC, tempérament b b / dd,  
origine géographique G G / F F / e e / hh. 
Incluent également le symbole représen-
tant l’Archétype du personnage : guerrier 

j, érudit M, furtif k ou marchand L.

C H E F  D E  C L A N  D

Le vampire tout en haut du Lignage de 
chaque joueur. Si votre Chef de Clan doit 
gagner de l’Infamie, attribuez-la plutôt à 
l’un de ses Infants. Si votre Chef de Clan 
doit être placé en Torpeur, sacrifiez plutôt 
l’un de ses Infants. Dans les deux cas, l’In-
fant choisi ne peut pas être en Torpeur. 
Si votre Chef de Clan n’a aucun Infant 
disponible, rien ne se passe.    

C H E F  D E  COT E R I E  E

Le vampire choisi pour mener à bien une 
Intrigue de Clan ou de Conflit. « Gagnez 
Pouvoir/Infamie » s’applique toujours au 
Chef de Coterie.

DÉCLENCHEZ LA COMPÉTENCE 
Résolvez complètement l’effet de cha-
cune des Compétences déclenchées avant 
de passer à la suivante (de haut en bas). 

É P U I S É 
Un vampire Épuisé ne peut être choisi 
comme Chef de Coterie lorsque vous 
jouez une Intrigue. Il peut cependant 
rejoindre une Coterie formée par son 
Sire et peut recevoir des Faveurs de Clan 
comme d’habitude.  

FAV E U R S  D E  C L A N
Les Faveurs 
peuvent être utili-
sées pour remplir 
les conditions de 
n’importe quelle 
carte d’Intrigue. 

Lorsque vous jouez une Intrigue, dépla-
cez n’importe quelle Faveur (même celle 
d’un autre Clan) vers un vampire de 
votre choix dans le Lignage d’un adver-
saire. Ajoutez l’Archétype de celui-ci à 
la Coterie qui est en train d’être activée. 
Pour les effets du jeu, la Coterie ne conti-
nue à n’inclure que le Chef de Coterie 
et ses Infants directs. Chaque Faveur de 
Clan dans le Lignage d’un joueur vaut 
+1 point de victoire à la fin de la partie.  

G AG N E Z  P O U VO I R / I N FA M I E
Placez Pouvoir/Infamie de la réserve sur 
le vampire indiqué. 

G AG N E Z  P O U VO I R / I N FA M I E
Placez la quantité indiquée de Pouvoir/
Infamie de la réserve sur le Chef de 
Coterie ou sur le vampire ayant utilisé sa 
Compétence spéciale. 

I N FA M I E  ( VA L E U R  1  O U  3 ) 
De nombreuses Com-
pétences et Intrigues 
offensives ne peuvent 

cibler que des vampires avec de l’Infa-
mie. Chaque Infamie dans le Lignage 
d’un joueur vaut -1 point de victoire à la 
fin de la partie.  

I N FA N T
Hormis le Chef de Clan, chaque vam-
pire d’un Lignage est l’Infant d’un Sire 
(le vampire directement au-dessus de 
celui-ci). Il est possible pour un vampire 
d’être à la fois un Sire et un Infant. 

L I G N AG E 
L’ensemble des vampires qui ont été 
recrutés par chacun des joueurs, en 

partant du Chef de Clan et en incluant 
toute sa descendance. Sauf indication 
contraire, cela exclut les vampires qui 
sont en Torpeur. 

M E M B R E S  D ’ U N E  COT E R I E  F

Le Chef de Coterie ainsi que tous ses 
Infants directs. À moins que des Faveurs 
de Clan aient été utilisées, ces vampires 
doivent remplir les conditions d’Arché-
type de l’Intrigue qui a été jouée.  

N OV I C E
N’importe quel vampire sans Infant dans 
le Lignage d’un joueur. Un vampire peut 
à la fois être un Novice et un Ancilla. 
Néanmoins, un Novice ne peut pas être 
un Sire. 

P O U VO I R  ( VA L E U R  1  O U  3 ) 
Les personnages les 
plus à gauche de l’An-
tichambre coûtent un 

certain nombre de Pouvoirs pour les 
recruter, tel qu’indiqué sur le plateau 
principal. Chaque Pouvoir dans le Li-
gnage d’un joueur rapporte +1 point de 
victoire à la fin de la partie. 

R É S E RV E R
Placez votre marqueur de Clan sur n’im-
porte quel vampire de l’Antichambre 
n’étant pas déjà réservé. Ce personnage 
ne peut pas être recruté par un autre 
joueur mais peut toujours être retiré de 
l’Antichambre ou Usurpé. Retirez votre 
marqueur de Clan au début de votre tour 
suivant. 

R ET I R E R  D E  L’A N T I C H A M B R E 
Choisissez n’importe quel vampire de 
l’Antichambre et placez-le dans une pile 
de défausse. Puis rafraîchissez l’Anti-
chambre comme à l’accoutumée. Il est 
possible de retirer un vampire réservé. 

R E V I G O R E R  
Retirez les marqueurs Épuisé et Torpeur 
du vampire choisi. Contrairement aux 

autres Intrigues et Compétences, cet effet 
peut toujours être appliqué aux vampires 
en Torpeur. 

S AC R I F I C E 
Si un vampire de votre Lignage doit  
être placé en Torpeur, vous pouvez  
Sacrifier un de ses Infants pour le placer 
en Torpeur à sa place. Un vampire déjà 
en Torpeur ne peut pas être Sacrifié. 

S I R E   G

Tout vampire dans le Lignage d’un 
joueur (y compris le Chef de Clan)  
peut être un Sire s'il y a un autre vam-
pire H  directement en dessous de lui. 
Un vampire peut être à la fois un Sire et 
un Infant I .

TO R P E U R 
Un vampire en Torpeur ne fait 
techniquement plus partie du Li-
gnage d’un joueur. Il ne peut pas : 

• Rejoindre une Coterie (ni en tant que 
membre ni en tant que Chef) 

• Gagner des Infants supplémentaires 
• Gagner de l’Infamie 
• Gagner ou dépenser du Pouvoir 
• Recevoir ou utiliser des Faveurs de 

Clan 
• Être la cible d’Intrigues ou de 

Compétences 
• Être placé dans un Refuge en tant que 

serviteur 

Les vampires en Torpeur ne comptent 
pas comme étant dans le Lignage d’un 
joueur lorsqu’il s’agit de résoudre un 
effet de jeu ou de calculer le score. Si 
un vampire de votre Lignage doit être 
mis en Torpeur, vous pouvez décider de 
sacrifier un de ses Infants et le mettre en 
Torpeur à la place de son Sire. 

U N  A DV E R S A I R E  AU  C H O I X 
Le joueur actif choisit un autre joueur et 
lui applique l’effet indiqué.  

VO L E R 
Déplacez le marqueur indiqué du vam-
pire ciblé vers le Chef de Coterie ou le 
vampire ayant utilisé sa Compétence.   

L A  F I N  D ’ U N E  É P O Q U E 

La fin de chaque époque représente un tournant historique, où l’un des Conflits A  est 
retiré pour être remplacé par un nouveau Conflit B . 

F I N  D E  C H R O N I Q U E 

Avec la fin de la 7e époque, ce sont des siècles de 
rivalités qui trouvent enfin leur conclusion. 

Utilisez les feuilles de personnages et la feuille de score 
de Chronique pour déterminer le score de Chronique 
final de chaque joueur. 

Multipliez chaque caractéristique de la feuille de 
personnage par la valeur indiquée sur la feuille de  
score de Chronique pour déterminer les points de 
Chronique. Soit ces valeurs vont de 0 à 3 points 
(Ressources/Capacités/Psyché), soit elles sont  
juste de 1 point (Disciplines), soit elles s’étendent  
de -1 à +1 (Allégeance) selon les cartes de score  
de Chronique choisies C . Puis ajoutez 1 point par  
Titre obtenu.

Le joueur avec le plus de points prend définitivement le 
contrôle de la nuit et reçoit l’ultime carte de la pioche de 
Chronique. 

T E R M E S  
I M P O RTA N T S 

Le joueur qui est déclaré vainqueur de cette époque décide de la manière dont le Conflit 
est finalement résolu. Choisissez une des cartes de score de Chronique qui viennent d’être 
révélées et ajoutez les points indiqués à la feuille de score de Chronique (au dos du livret de 
Chronique). Ceci affecte le Monde des Ténèbres de façon permanente et modifie la valeur des 
caractéristiques sur toutes les feuilles de personnages. 

Vérifiez les résultats des trois derniers chapitres pour déterminer qui est le vainqueur de 
l’époque qui s’achève. Les égalités sont résolues en fonction du Conflit concerné, tel 
qu’indiqué dans le livret de Chronique. Le joueur qui marque le plus de points sur  
ce Conflit durant le troisième chapitre est le vainqueur de cette époque. 

I

(1303-1370)

II

(1371-1440)

3.

1.

1.

2.

3.

2.

4.

Avec chaque époque successive, les joueurs construisent leur propre 
monde partagé, et façonnent l’histoire à l’image de leurs caractéristiques… 
et au détriment de leurs rivaux ! 

Voir la section sur les Clans  
pour les Compétences suivantes : 
Marché Noir, Construire une 
Monstruosité, Déclarer un 
Ennemi, Édit, Étreindre le  
chaos, Invitation, Obéissance, 
Meute, Usurpation. 

Plusieurs cartes de score de Chronique 
sont révélées à ce moment-là, ainsi que 
les cartes qui correspondent au nouveau 
Conflit. 

A B

E X E M P L E  D E 
D É C O M P T E  
D U  S C O R E

Pierre

Pierre

Pierre

Pierre

Brujah

Brujah

Brujah

Marie

Marie

Marie

Malka.

Gangrel

Ventrue

Thomas

Thomas

Thomas

Nosfer.

Nosfer.

Malka.

Sombre Marionnettiste
Grand Hospitalier

Tueur de Salubri
Nobilissimus

Porte Mo
Docteur

Serafino da Roma

 3 points de Ressources
 2 points de Capacités
 14 points de Psyché
 1  point d’Allégeance 
 4  points de Disciplines
 6  points de Titres
 30 Total

Dans cet exemple, le 
joueur marque les points 
suivants : 

3.

C

D

E

F FF F

E

IHG

Dans cet exemple, 
les joueurs sont à 
égalité pour cette 
époque. C’est donc 
le joueur qui a 
marqué le plus 
de points dans 
le Conflit qui est 
retiré (Des Hauts et 
Bas Clans) qui est 
déclaré vainqueur 
de cette époque. 

1514



G A N G R E L

Les Gangrels sont un Clan de nomades presque sauvages.  
De tous les Descendants, ils sont les plus proches de la  
nature et ressentent le plus fortement l’aspect animal de  
leur malédiction vampirique. 

Leur organisation en meute leur permet de déclencher des 
effets dévastateurs dans de nombreuses situations différentes. 
Pour se regrouper en grandes meutes, les Gangrels doivent 
se concentrer sur un seul Attribut géographique. Cet attache-
ment féroce à certains endroits peut les rendre vulnérables  
à des adversaires attentifs, c’est pourquoi il est parfois sage  
de se concentrer sur un deuxième Attribut. 

B R U J A H

À la colère facile et toujours au sang chaud, les Brujahs sont 
aussi souvent des activistes et des philosophes idéalistes que  
des rebelles impossibles à contrôler. Leur dévouement total à 
une cause et leur fureur débridée face aux injustices perçues 
font qu’il ne vaut mieux pas les antagoniser.  

Leur capacité à désigner leurs ennemis et à les harceler 
d’Intrigues par la suite en fait des adversaires que l’on ne 
peut ignorer. Cependant, cette tendance au conflit direct peut 
aussi les mener à leur perte : l’attaque à outrance ne permet 
pas toujours de stabiliser leur propre situation. Un Brujah 
prudent saura utiliser la menace de violence pour écarter les 
autres Clans de son chemin, tout en n’ayant jamais à se salir 
les mains. 

La table ci-dessous indique la complexité de jeu de chaque Clan, le 
nombre de joueurs et où ils sont le plus efficaces, et les Archétypes 
le plus souvent requis par ses Intrigues. 

L A S O M B R A

Le clan Lasombra croit fermement à la loi du plus fort,  
surtout si ses membres sont tout en haut de la pyramide.  
Ces prédateurs élégants et cruels ne se réfléchissent sur  
aucune surface, miroir ou plan d’eau.

Pour un effet maximal, les Lasombras doivent faire leurs 
« offres » juste au bon moment. Cette capacité à forcer les 
autres à leur faire des concessions ne leur procure pas  
beaucoup d’amis. Ils doivent donc faire attention à ne pas 
unifier leurs adversaires ; une bonne approche est de se  
débarrasser de temps en temps de leurs Faveurs de Clan  
envers le plus faible de leurs adversaires. 

Dans chaque chapitre, vous choisirez un des  
neuf Clans de vampires à contrôler, chacun  
ayant ses propres mécaniques de jeu. Leurs  
forces et faiblesses relatives changent tout  
au long de la chronique, à mesure que des  
nouvelles Intrigues sont débloquées et que  
certains personnages reçoivent l’Étreinte. 

B R U J A H  √  LES REBELLES
COMPLEXITÉ : Basse  √  MIEUX À : 2 joueurs  √  AFFINITÉ : j

G A N G R E L  √  LES ANIMAUX
COMPLEXITÉ : Moyenne  √  MIEUX À : 2-4 joueurs  √  AFFINITÉ : j

L A S O M B R A  √  LES OMBRES
COMPLEXITÉ : Basse  √  MIEUX À : 4 joueurs  √  AFFINITÉ : l

M A L K AV I E N  √  LES ILLUMINÉS
COMPLEXITÉ : Moyenne  √  MIEUX À : 2-4 joueurs  √  AFFINITÉ : m

N O S F E R AT U  √  LES INVISIBLES
COMPLEXITÉ : Moyenne  √  MIEUX À : 4 joueurs  √  AFFINITÉ : k

TO R É A D O R  √  LES HÉDONISTES
COMPLEXITÉ : Basse  √  MIEUX À : 3-4 joueurs  √  AFFINITÉ : k

T R E M E R E  √  LES SORCIERS
COMPLEXITÉ : Haute  √  MIEUX À : 4 joueurs  √  AFFINITÉ : j

T Z I M I S C E  √  LES DÉMONS
COMPLEXITÉ : Haute  √  MIEUX À : 2-4 joueurs  √  AFFINITÉ : l

V E N T R U E  √  LES PATRICIENS
COMPLEXITÉ : Moyenne  √  MIEUX À : 3-4 joueurs  √  AFFINITÉ : m

Déplacez  
cette Intrigue 
sur n’importe 
quel vampire 
du Lignage de 
n’importe quel 
adversaire. Ce 

vampire est 
maintenant un 

Ennemi. 

Tous les vampires de votre Lignage qui ont le même  
Attribut G G / F F / e e / h h que le Chef de Coterie. 

Chaque adversaire peut donner une  
Faveur de Clan au Chef de Coterie A  , sans 

quoi le joueur Lasombra applique l’effet 
négatif à son Lignage B  .

Les Ennemis en Torpeur suivent toutes les règles  
normales, et ne peuvent pas être ciblés par d’autres  

Intrigues ou Compétences. Lorsque vous comptez le nombre 
d’Ennemis, cela n’inclut pas ceux en Torpeur. 

Les vampires   comptent comme leur propre Meute, et ne  
peuvent pas rejoindre celles d’un autre Attribut géographique. 

L’effet négatif de l’Obéissance ne s’applique qu’aux  
adversaires qui ne lui donnent pas de Faveur de Clan. 

D É S I G N E R  U N  E N N E M I  

M E U T E O B É I S S A N C E

A B

Chaque Clan dispose d’une capacité unique 
qui ne figure que sur ses propres cartes 
d’Intrigue de Clan.  
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M A L K AV I E N 

Les Malkaviens sont les voyants et les oracles de la Descen-
dance. Bien que leur damnation leur permette de voir au-delà 
des sens et du présent, ils sont tous fous à lier, sans exception. 

En étreignant le chaos, les Malkaviens peuvent contourner 
l’Antichambre, s’assurant de pouvoir toujours trouver  
l’Attribut dont ils ont besoin. Cette capacité est d’autant 
plus forte lorsque les Ancillae deviennent de plus en plus 
nombreux dans la pioche de personnages. Cela peut 
s’avérer à double tranchant en revanche, car recruter 
le mauvais Ancilla peut parfois être catastrophique. 
Les Malkaviens ne sont pas non plus très forts pour 
riposter ou pour récupérer lorsqu’on les attaque, donc 
faites attention à ne pas vous attirer les foudres de vos 
adversaires ! 

TO R É A D O R 

Un clan d’artistes et d’innovateurs. Les Toréadors sont les plus belles, 
les plus sensuelles, les plus émotionnelles et les plus prestigieuses  
de toutes les créatures de la nuit. On leur doit toutes les légendes de  
vampires séduisant leurs proies grâce à leur sensualité à l’état pur. 

Les Toréadors se doivent de maîtriser toutes les subtilités de la politique 
vampirique afin de tirer tous les avantages de leurs Intrigues d’Invi-
tation. Ils sont néanmoins aussi ceux qui sont le plus en phase avec le 
monde des mortels et donc les plus aptes à manipuler l’Antichambre. 
Cela devient de plus en plus avantageux à mesure que de nouveaux  
Ancillae rejoignent la chronique et qu’il est possible de recruter n’im-
porte quel personnage de la pioche. Les Toréadors doivent avant tout 
rester subtils et ne menacer personne trop ouvertement. 

N O S F E R AT U

Rendus hideux et difformes par le sang de Caïn, les Nosferatus 
sont les maîtres de tous les secrets. Ils vivent cachés, et font de 
l’échange d’informations pour survivre. 

Les Nosferatus peuvent se débarrasser de l’Infamie pour la  
donner à leurs rivaux. De plus, leur connaissance du marché  
Noir leur fournit une source constante de Faveurs et d’autres 
avantages immédiats (en l’utilisant eux-mêmes). Un danger 
potentiel est de créer une situation qui favorise leurs adversaires 
plutôt qu’eux. C’est pour cela que les Nosferatus ont tout intérêt 
à semer la discorde parmi leurs rivaux… tout en se portant  
volontaires pour arranger les choses au moment opportun ! 

T R E M E R E

Les Tremeres sont connus pour être un clan de sorciers et d’intrus, fondé 
par des mages qui ont saisi de force leur immortalité à des vampires. Ils 
attachent une grande importance à la hiérarchie et au secret, utilisant 
le sang pour créer de puissants sortilèges et mener à bien leurs sombres 
desseins. 

Grâce à leurs nombreuses Intrigues plutôt agressives (ainsi que la  
capacité d’adapter leur Lignage rapidement à toutes les situations),  
les Tremeres excellent dans l’art du conflit direct. Leurs pouvoirs étant 
alimentés par l’utilisation de vampires en Torpeur, ils font tout pour 
faciliter la violence entre les joueurs. Cependant, l’utilisation abusive 
des Usurpations peut rendre difficile la planification de la fin de 
partie, laissant derrière eux des Conflits souvent en ruine. 

Choisissez n’importe quel adversaire.  
Il peut également choisir de bénéficier de l’effet.  

Dans ce cas, votre Chef de Coterie gagne 2 nn.

Annoncez un Attribut. Tirez des cartes dans la pioche de personnages jusqu’à 
ce que vous en trouviez une avec l’Attribut annoncé. Recrutez ce personnage et 

défaussez les autres. Ceci est effectué avant le recrutement, et le remplace. 

Remplacez 
n’importe  

quel vampire de  
votre Lignage  

(y compris ceux en 
Torpeur) par un 
personnage dans 
l’Antichambre. 

Déplacez tous les 
marqueurs hormis 

Torpeur sur le 
nouveau vampire. 

Posez la carte face visible sur la table.  
À chaque tour, un joueur peut déclencher  

l’effet en plaçant une Faveur sur l’Intrigue. 
Déplacez toutes les Faveurs sur le Chef  

de Clan Nosferatu à la fin du tour. 

Le joueur Toréador peut choisir de n’Inviter personne.  

Le Pouvoir obtenu par les Invitations est pris de la réserve,  
pas du personnage invité. 

Le joueur Toréador choisit l’ordre dans lequel les effets  
d’Invitation sont déclenchés. Cet ordre doit être établi  

avant que l’invité accepte. 

En recrutant un personnage au choix dans la pioche,  
toutes les règles normales de recrutement s’appliquent, et aucun 

autre personnage ne peut être recruté durant ce tour. Remélangez 
la pioche de personnages lorsque vous avez fini. 

Toutes les règles normales de recrutement s’appliquent  
lorsque vous utilisez Étreindre le Chaos. N’oubliez pas d’Activer la 

nouvelle recrue et de déclencher ses Compétences. 

Il n’est jamais possible de recruter plus d’une fois par tour. Si un 
joueur a déjà recruté, il ne peut pas Étreindre le Chaos, et vice versa. 

Lors d’une Usurpation, déplacez tous les marqueurs  
hormis Torpeur sur le nouveau personnage. 

L’Usurpation ne compte pas comme un recrutement. N’Activez pas 
le nouveau personnage et ne déclenchez pas ses Compétences. 

Vous ne devez pas payer le coût en Pouvoir lorsque  
vous utilisez Usurpation pour prendre les personnages  

les plus à gauche de l’Antichambre. 

Les Intrigues de Marché Noir ne sont pas  
déclenchées immédiatement lorsqu’elles sont jouées.  

Le joueur Nosferatu doit déplacer une Faveur sur  
le Marché Noir afin de déclencher son effet. 

Si une carte de Marché Noir a déjà une Faveur dessus,  
elle ne peut pas être déclenchée de nouveau durant ce tour. 

Les Intrigues de Marché Noire restent en jeu, et il  
n'y a pas de limite au nombre d'Intrigues jouables. 

M A R C H É  N O I R 

ÉT R E I N D R E  L E  C H A O S

I N V I TAT I O N U S U R PAT I O N 
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T Z I M I S C E

Le clan Tzimisce est composé d’érudits et de sculpteurs de chair ayant 
renoncé avec joie aux déboires de la condition humaine. Leur seul  
objectif est désormais de transcender les limites de l’état de vampire. 

En construisant leurs monstruosités, les Tzimisces sont capables de 
mener à bien des stratégies impossibles pour les autres clans. Ces expé-
riences peuvent déboucher sur une grande variété d’effets combinés. 
Cependant, leur dépendance envers les Ancillae les laisse vulnérables 
aux caprices de l’Antichambre (et particulièrement faibles 
au début de la chronique). Une stratégie efficace est de 
construire des monstruosités pour limiter l’accès aux  
Ancillae à leurs adversaires. 

V E N T R U E

Les Ventrues se voient comme des aristocrates, l’élite de l’élite.  
Cette façade honorable et de « noblesse oblige » ne dissimule que 
partiellement leur désir de tout contrôler et dominer. Celui-ci est 
toujours présent à fleur de peau. 

Par leurs Édits, les Ventrues sont capables d’influencer un chapitre 
entier en ne jouant qu’une unique Intrigue. Cette influence sur  
les personnages qui sont recrutés, combinée à l’Activa-
tion de leurs Chefs de Coterie, leur permet d’avoir un 
impact non négligeable sur la résolution des Conflits. 
Mais cela peut se retourner contre eux si leurs adver-
saires sont assez malins pour suivre leur modèle et 
profiter eux aussi de l’évolution des Conflits. 

DES HAUTS ET BAS CLANS 
Depuis des siècles, les Descendants sont divisés entre ceux qui dirigent et ceux qui obéissent du bout des lèvres. Mais les  

Bas Clans sentent monter leur désir de vengeance tandis que les Hauts Clans deviennent de plus en plus tyranniques. De quel côté êtes-vous ? 

Chaque vampire c c marque 2 PV.  

Choisissez n’importe quel Ancilla 
de l’Antichambre et placez-le sous 
un vampire de votre Lignage, ne 

laissant visible que sa Compétence. 
Le vampire est désormais un  

Ancilla avec cette Compétence. 

Placez l’Intrigue de Clan face visible 
sur la table, en indiquant votre choix 
avec un Pouvoir. Le joueur Ventrue 
déclenche l’effet lorsque l’Attribut 

choisi est recruté par n’importe quel 
joueur. Un seul Édit actif à la fois. 

Construire une Monstruosité ne compte pas  
comme un recrutement. N’Activez pas l’Ancilla et ne  

déclenchez pas ses Compétences. 

Toutes les Compétences de l’Ancilla sont ajoutées à la  
Monstruosité de votre Lignage. Il n’est pas possible de  

n’en rajouter qu’une ou deux. 

Il n’y a pas de limite au nombre d’Ancillae qui peuvent être 
combinés en une Monstruosité. Suivez les règles normales lorsque 
vous déclenchez leurs Compétences, une par une de haut en bas. 

Il ne peut y avoir qu’un seul Édit en jeu à la fois.  
Défaussez l’Édit précédent si vous en jouez un nouveau. 

Il n’est pas possible de changer l’Attribut  
concerné une fois que celui-ci a été choisi.   

Utilisez un n n de la réserve pour  
indiquer la sélection. Celui-ci ne vaut pas de point de  
victoire pour le joueur Ventrue à la fin de la partie. 

ACT I VAT I O N

V I CTO I R E  D ÉC I S I V E  I N T R I G U E R É S O LU T I O N

É D I T
CO N ST R U I R E  U N E  M O N ST RU O S I T É

VICTOIRE DÉCISIVE : 
Si le marqueur de Politique des Clans atteint  
la dernière case de la piste, tous les vampires 
ayant l’Attribut correspondant gagnent nn. 

Replacez le marqueur de Politique des  
Clans sur la case neutre.  

ACTIVATION :  
Si A A / cc est activé, déplacez 

 le marqueur de Politique des Clans d’une  
case dans la direction indiquée. 

RÉSOLUTION :
La position finale du marqueur détermine 

l’Attribut gagnant et les points marqués. S’il est 
sur la case neutre, personne ne gagne.  

par vampire ayant  
l’Attribut correspondant. 

MISE EN PLACE :
Placez un marqueur de Politique des  
Clans sur la case neutre de la piste. 

SCORE :

1-2
PV
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L’APPEL DE LA BÊTE 
Tous les vampires luttent contre une soif intarissable qui réclame toujours encore plus de sang. Seul un code moral strict  

(aussi perverti soit-il) leur permet de contrôler le monstre qui sommeille en eux, alors que s’écoulent les décennies. 

LA GUERRE DES PRINCES 
L’Europe est déchirée par les luttes de pouvoir alors que les cours rivales s’affrontent pour contrôler le continent.  

L’aristocratie vampirique s’échange les domaines et les terrains de chasse dans une atmosphère de débauche.  
Mais une faction finira bien par prendre le dessus… et se souviendra bien de qui l’a soutenue. 

En cas d’égalité, tous les vampires ayant 
un des Attributs gagnants marquent 2 PV. 

Les vampires  peuvent Activer  
n’importe quel Attribut géographique,  
et marquent 1 PV à la fin de la partie. 

Les Ankhs ne peuvent pas être  
retournées sur leur positions d’origine. 

 Il ne se passe rien si un marqueur de Moralité de Clan doit être déplacé 
au-delà de la case la plus haute ou en deçà de la case la plus basse. 

Si plusieurs joueurs sont à égalité pour la position la plus haute, 
le marqueur de premier joueur ne change pas de main. 

Chaque vampire hh marque 2 PV.

ACT I VAT I O N  :  B O N N E  CO U L E U R  

ACT I VAT I O N  :  M AU VA I S E  CO U L E U R  I N T R I G U E

 I N T R I G U E R É S O LU T I O N

+1

ACT I VAT I O N

FIN DU TOUR : 
Le joueur le mieux placé prend le  

marqueur de premier joueur. 

ACTIVATION :
Si b b / d d est activé, comparez l’Attribut  

indiqué à la face du marqueur de Moralité  
de Clan du joueur actif.   

 Bonne couleur : déplacez le marqueur de 
Moralité de Clan du joueur actif d’une case vers le 

haut sur la piste de Moralité de Clan. 

Mauvaise couleur : retournez le marqueur de 
Moralité de Clan du joueur actif. Déplacez-le 

d’une case vers le bas sur la piste de Moralité de 
Clan et piochez une Intrigue de Clan. 

MISE EN PLACE :
Placez le marqueur de Moralité de Clan sur 

la case de départ, sur la face correspondant à 
l’Attribut b b / d d du Chef de Clan. 

SCORE :

X= selon la position du marqueur de 
Moralité de Clan.

X
PV

RÉSOLUTION :
 La couleur qui contrôle le plus de cases 

détermine l’Attribut gagnant.  
Les égalités sont possibles. 

La case centrale compte pour deux cases. 

ACTIVATION : 
Si G G / F F / E E / HH  est activé, déplacez un  

Ankh de cette couleur sur une case adjacente qui 
n’est pas contrôlée par une autre couleur.  

MISE EN PLACE :
Placez 7 Ankhs dans chacune  
des cases (G G / F F / E E / HH). 

SCORE : 

par vampire ayant  
l’Attribut correspondant. 

2
PV
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L’INQUISITION 
La brutalité des luttes de clans a donné naissance à un groupe de fanatiques au sein de l’Église. Même ces ignares en robe de bure finiront  
bien par tomber sur un vampire imprudent. Cependant, même si cette chasse ne peut être interrompue, peut-être peut-elle être orientée. 

Les vampires en Torpeur ne peuvent pas être ciblés par l’Inquisition. Ne 
tenez pas compte de leur Infamie lorsque vous déterminez une cible. 

LA RÉVOLTE DES ANARCHS 
Un vent de rébellion souffle sur l’Europe. Les Descendants opprimés et les plus jeunes sont depuis longtemps sacrifiés à l’Inquisition ou aux rivalités  

entre vampires, au bénéfice exclusif des Anciens. Maintenant est venu le temps de leur soulèvement, de jeter à bas l’ordre établi et de mettre le feu à la nuit. 

Lorsqu’un Ankh est placé sur le Brasier, il ne peut 
plus l’être sur sa ville d’origine. Les Ankhs sur le 
Brasier ne sont pas replacés sur leur ville d’origine 
durant la Trêve. 

Les vampires   peuvent Activer n’importe quel 
Attribut géographique. 

Chaque vampire  marque 1 PV à la fin de la partie. 

Chaque vampire gg ou ee marque 2 PV.

OU

R É SO LU T I O N

J U G E M E N T

T R Ê V E S O U L È V E M E N T  R É S O LU T I O N

 I N T R I G U E

ACT I VAT I O NACT I VAT I O N

JUGEMENT :
 Lorsque tous les espaces de Judices sont remplis, le 

vampire avec le plus de nn est pris pour cible. 

Si les soupçons  sur la cible
(nn + Politique des Clans) sont de 5+, placez-le en 

Torpeur. Sinon, gagnez 1 nn. 

Puis replacez tous les marqueurs  
dans le Vaticanum.

ACTIVATION :
Si a a / cc est activé, déplacez le marqueur dans 
la colonne j / k / l / m correspondante vers 
l’espace Judices. Placez le marqueur sur la face 

correspondant à l’Attribut activé.  

MISE EN PLACE :
Placez un marqueur de Politique 

 des Clans sur chaque espace  
j / k / l / m du Vaticanum. 

RÉSOLUTION :
 L’Attribut indiqué par le moins de marqueurs  
de Politique des Clans est l’Attribut gagnant.  

En cas d’égalité, personne ne gagne.

SCORE :

SP
par vampire ayant  

l’Attribut correspondant. 

1
PV

ACTIVATION :
Si G G / F F / E E / HH est activé, prenez un  

Ankh de la ville correspondante et placez-le sur le  
vampire activé ou bien dans le Brasier.

TRÊVE :
Lorsque le dernier Ankh est retiré d’une ville, chaque 
vampire avec un Ankh de la couleur correspondante 

 gagne nn. Replacez tous les Ankhs étant sur un  
vampire sur les villes correspondantes. 

SOULÈVEMENT :
Lorsqu’un vampire avec un Ankh est placé en  

Torpeur, placez son Ankh dans le Brasier.  

SCORE :

X
PV

par vampire ayant l’Attribut 
correspondant. 

MISE EN PLACE :  
Placez 4 Ankhs sur chaque ville G G / F F / E E / HH.

RÉSOLUTION :
Chaque ville ayant au moins un Ankh indique un  

Attribut gagnant. X = nombre de villes sans aucun Ankh. 

Chaque vampire c c marque 2 PV.  
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LA MASCARADE 
Alors que le monde des mortels émerge des ténèbres, les Descendants sont contraints de plus en plus profondément dans la nuit. Le 

secret et la discrétion deviennent des marques d’honneur et de respect, ceux qui n’y prennent pas garde sont immédiatement punis pour 
leur complaisance. Un simple mortel trop curieux devient un danger que l’on ne peut plus se permettre d’ignorer. 

Les vampires  peuvent Activer n’importe  
quel Attribut géographique, mais font avancer 
l’Investigateur de 2 cases au lieu d’une. 

Chaque vampire  marque 1 PV à la fin  
de la partie. 

En cas d’égalité, aucun vampire ne reçoit le Titre. 
Réinitialisez les marqueurs de Politique des Clans et 
déplacez le marqueur de Temps sur le Titre suivant. 

Les vampires en Torpeur, ainsi que ceux qui en ont 
déjà un, ne peuvent pas recevoir de Titre. Ignorez 
leur Pouvoir lors d’un Vote. 

0 PV par vampire gg
3 PV par vampire FF
1 PV par vampire hh
2 PV par vampire ee

LA COUR DES DAMNÉS 
Alors que l’Inquisition perd de son efficacité, délaissée par des mortels trop fiers de leurs nouvelles certitudes, une  

certaine stabilité s’établit dans chaque cité. De nouveaux Titres sont octroyés pour amener de l’ordre au chaos des ténèbres,  
au premier desquels se trouve le prince. Mais inquiète est la tête qui porte la couronne… 

4. Prince

  3. Primogène
1. Harpie

2. Préfet

Chaque vampire CC marque 2 PV. De plus,  
ce joueur marque 4 PV supplémentaires  

grâce aux 2 Titres de son Lignage.  

ACT I VAT I O N

N ET TOYAG E

R É SO LU T I O N

VOT E

E N F R E I N T E

ACT I VAT I O N

P R ÉT E N DA N T  R É S O LU T I O N

ACTIVATION :
Si G G / F F / HH  / EE est activé, avancez un jeton d’Investigateur 

d’une case sur la piste correspondante. 

ENFREINTE :
Lorsqu’un Investigateur atteint la dernière case d’une piste, 
placez un des Ankhs sur le vampire activé. Replacez le jeton 

d’Investigateur sur la case Investigateurs. 

NETTOYAGE :
Gagnez 2 N N lorsque vous placez un vampire avec un  

Ankh en Torpeur. Replacez l’Ankh sur le plateau de Conflit. 

ÉTRANGER :
Avancez un Investigateur de 2 cases lorsque   est activé.  

MISE EN PLACE :
Placez 4 jetons d’Investigateur dans la case Investigateurs A

 et 3 Ankhs dans chaque dernière case B  de G G / F F / HH  / EE.

RÉSOLUTION :
Tous les Attributs peuvent marquer des points.

X
PV

SCORE :

X = nombre d’Ankhs restant  
dans la dernière case. 

ACTIVATION :
Si A A / CC est activé, déplacez un marqueur de Politique des Clans à 

l’intérieur de la ville, et placez-le sur la face correspondante.  

VOTE :
Une fois que tous les marqueurs de Politique des Clans sont dans la 

ville, la majorité indique l’Attribut en faveur. Le vampire (sans Titre) 
en faveur et avec le plus de nn reçoit le nouveau Titre. Replacez les 
marqueurs de Politique des Clans en dehors de la ville et déplacez le 

marqueur de Temps sur le Titre suivant. 

PRÉTENDANT :
Volez le Titre de tout vampire avec un  

Titre que vous placez en Torpeur. 

MISE EN PLACE :
Placez 5 marqueurs de Politique des Clans en dehors des murs de la 
ville, un marqueur de Titre sur chaque emplacement correspondant 

et le marqueur de Temps au-dessus de la case des Harpies.  

RÉSOLUTION :
2 PV par Titre.

par vampire ayant  
l’Attribut A A / CC du prince. 

SCORE :

2
PV

A

B
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LA VOIE DE L’HUMANITÉ 
Le monde se transforme de plus en plus rapidement chaque année, un crescendo étourdissant de « progrès » mortels qui risque  

de laisser à la traîne les Descendants imprudents. Il n’est plus très judicieux d’ignorer les dernières lubies de l’humanité,  
et il n’y a qu’une solution pour garder la cadence des changements incessants de l’histoire : changer pour s’adapter. 

LES GUERRES DU SABBAT 
Après des siècles de tensions bouillonnantes, une nouvelle explosion de violence se produit entre les plus puissantes factions de la Descendance.  

Des Coteries parcourent le globe en jouant dangereusement au chat et à la souris, risquant de détruire les fondements de la Mascarade.  
Ce n’est pas en se lançant dans de violents combats que les vampires préservent leur immortalité, mais c’est parfois la seule option. 

Il ne se passe rien si un marqueur de Moralité de 
Clan doit être baissé en dessous de la case la plus 
basse ou monté au-dessus de la case la plus haute. 

Si deux joueurs sont à égalité pour la dernière 
place, le marqueur de premier joueur ne 
change pas de main. 

A B

Les joueurs de la Camarilla  
gagnent en contrôlant 3 régions. 

 I N T R I G U E

R É S O LU T I O NACT I VAT I O N

M I S E  E N  P L AC E

Chaque emplacement de 
la carte ne peut contenir 
qu’un seul marqueur. S’il 
n’y a pas de place pour 
mettre un nouveau mar-
queur dans une région, 
celui-ci est replacé dans 
la réserve. 

+1

ACT I VAT I O N  :  B O N N E  CO U L E U R  

ACT I VAT I O N  :  M AU VA I S E  CO U L E U R  

ACTIVATION :
Si b b / d d  est activé, comparez l’Attribut indiqué à la 
face du marqueur de Moralité de Clan du joueur actif.  

 Bonne couleur :  déplacez le marqueur de Moralité 
de Clan du joueur actif d’une position vers le bas sur la 

piste et piochez une Intrigue de Clan. 

Mauvaise couleur : retournez le marqueur de 
Moralité de Clan du joueur actif.  

MISE EN PLACE :
Placez le marqueur de Moralité de Clan de chaque 

joueur sur la position de départ, du côté de l’Attribut 
b b / DD du Chef de Clan. 

FIN DU TOUR :
Le joueur placé le plus bas sur la piste  
prend le marqueur de premier joueur. 

SCORE :

Selon la position indiquée  
par le marqueur de Moralité. 

X
PV

ACTIVATION :
Si G G / F F / E E / H H est activé,  

effectuez l’action correspondante :   

J ➵ Défaussez un jeton de la région 
correspondante et retirez-le du jeu.

l ➵ Ajoutez un jeton dans  
la région correspondante. 

k ➵  Retournez un jeton dans  
la région correspondante.  

m ➵ Déplacez un jeton de la région 
correspondante à une autre région. 

MISE EN PLACE :
Placez tous les jetons numérotés de Guerres 

du Sabbat face cachée sur les cases de départ 
correspondantes. Placez 1 jeton Camarilla A  et 
1 jeton Sabbat B  choisis au hasard sur chaque 

région du Conflit. Assignez les allégeances 
aléatoirement, en fonction du nombre de joueurs : 

 2 ➵  Camarilla/Sabbat 
3 ➵ Camarilla/Sabbat/Anarchs 

4 ➵ Camarilla/Camarilla/Sabbat/Sabbat 

RÉSOLUTION :
Retournez tous les jetons et comparez leur  

valeur pour déterminer qui contrôle chaque région. 
La Camarilla et le Sabbat gagnent s’ils contrôlent 3 

régions. Sinon, ce sont les Anarchs qui gagnent. 

SCORE :

pour chaque joueur de la faction gagnante. 

9
PV
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Vladimir Krylov
John Rogers
Roberto Hiroshi Kina Filho
Hayden Van Rys
Ian Muller
Ryo
Jeffrey Rademakers
Feanor
michez
fredrik akerlind
Massimo Vaccari
Christophe Ebro
Scott Michelson
kirk tailor
Giorgio Pellegrini
Steven Shotwell
louis jeremy
David Salvi
Vicente Manuel Muñoz 
Milchorena
Francisco canales ruiz
Tomáš Kuruc
Basara Black Market
Davide Quaglia
Bill Johnson
Hyperion
John Bell
Charlie Rose
Luke
Brian Perch
Erica J Ward
Sascha Kahles
Daniel Iturbe Perez
Sergio Calvo
Shawn Pittman
Jozef Watson
Sedaza
Malcolm Campbell
Kieran
Jackob
Cath_Paluc
René van den Berg
Michael Toth
Björn Flintberg
Thorsten
Davide Favargiotti
Vincent Bonanni
Adam Rossi
Alex
Robert Rowe
Ben Hickman
Zishan Ahmad
Kewin Håkansson
José Luis Pitarch
Jason Arndts
Paul Rolfe-Tarrant
Dave
waelcyrge
Alvaro Torres-Gomez
Javier Sala
David Briand
MP
Daniel Beaulieu
Kleber Bertazzo
Johan
Daniel Alexander
Richard AndererName
Greg Moritz
David Ruiz Mateu

Alessandro
Benscho
Chewamenon
Ethan Schaeffer
Billy Nuttall
Sebastian Benders
Piotr Oksentiuk
Kevin Case
Julian
Dobromir Uzunov
Angela Lin
SilverPK
Roland
Eduardo Ortuño
Felipe Barbirato
Mikael K
Miguel Warlock Patreon
Brian Schoner
Ned House
Zurfio
Botisaurus
Elton P. Apps
Castle Productions
Graziani Pengue
Mario Powierski
Jonathan
Simon Durkin
Vicenç Sanz Garcia
EdG
Riku Niukkanen
Monica
Seamus Butler
Mario Franco
polverari gaëtano
Nathan Smith
Dimitrius
Lucas Miranda
Ian Parent
Philly Stein
Geraldo Staub
CarlG2
Kerignard Anthony
Manuel Pacchiega
Travis Alvarez
Timothy Frost
Henrik Augustsson
Giuseppe La Cara
Sylmear
Elvys da Silva Benayon
Christian Perron
Martin Lindberg
Christopher
Alexander Benedix
Andreas Ahlgren
Tarfilouzain
Poelaert
Phil Keeling
Lee Corder
Slaven Karakaš
Brandon Corrente
NandorV
Heather Hurst
Jacob Albers
Thomas Tobias Conrad
Quezovercoatl
Mason Zedaker
Nicking
Daniel Krug
Pochat
Nilya Derencli
Marcin
Drew Sheldon
Gero Niemeyer
Veraht
Emil Feng
RAMIREZ

Shams Jorjani
Thomas Ru
Dominique Ducote
Sonja
Nathan
Daevar
William
Christian Wagner
Pedro Guimarães Pereira
Thomas Sjostrand
Claes-Håkan Bremberg
Tony De Francisco
„Mythic Games, Inc.“
Dirk Roos
Skippy668
Daníel Hrafn Kristleifsson
Iliyan Iliev
Reciclerishu
Pym
Yannick Verrydt
Ashli Meynert
Jorge Serra
Philip Boekholt
Sharkey
Xavier
TJ Roberts
Daniel Tush
Paddy
Adam Jorgensen
Michael William Møller
Núria
Benjamin-Simon Haedrich
Stephane Bassiaux
Thiago Meyer
malovane
Szegedi Ádám
Cathi Gertz
MrT42 – BG Addict – Sleeving 
Maniac
Rubén Bermejo
Steven Gunnin
Chris Hunter
Mr. Sticky Pants
Jamie Burke
Ale DBC
Chris Sanderson
Rob C
Antonio Garrido Sánchez
Todd Branch
Jade Hairston
Janine
MrDaz
Luis Gil
Olivier Vannerom
Aistis
Marton Hatos
Andy Stanford
Kheleroth
Edgar
Leshy
Laurent painsecq
José Fernández Arévalo
Trauchessec
Draegneir
Martin Bomark
fourmyle
Bonnet Nathan
Alexander Gudenau
Michael Frey
Andrew D Colthurst
Tom Van de Sande
jean-francois ethier
Sean Flaherty
Takimini
Alexandre Yuzo Minamihara
TheWisefool

brayer
NullEntropy
Jörg
SAILLANT
Isak Esbjörnsson Bjärmark
Alexandre Matton
Jason Geis
Byron Heim
ugo greevy
Konstantin
Raul
Gabriella Eriksson
Arkaitz
Robert Dietze
DAGET OLIVIER
Scott Stefanik
Mikkel Tollak Olesen
LeK00
gareth
J Hutin
Jinxsoft
Ricardo
Randy Berry
Carl Cedergren
Kimmo Kulovesi
Kevin Thomas
Will
Kevin Cooper
James W.
Craig Tollin
Vicster
Michael Caldwell
Mads Nørgaard
Jeffrey Hensley
Gabriel Thorn
Aurelien
Allen Brown
Pablo Cerón Bernabé
alberto padilla capitan
Whog
Guillem
Josepheus
Sotiris Vogiatzis
Matteo Hee
Chad Ingham
Massimo Di Bello – Pro-
metheo
Abraham Wennberg Vegué
Ed
Vinehart
Juan Manuel Poblete Alanís
Juan Antonio Romero Diez
Brad Rosenthal
Konrad Sebon
Evaristo Badiali
Pedro Alberto Pons
Sebastian Solkrona
Jan Vansteenkiste
Dennis Matthias
Enric Garcia
Berhyl
Jorge Vilar Masip
Goarth
Richard Braibant
Tiffany
Drawlab
Halcon
Remy Auclair
DJSatan
Michael Brosens
Ernie Lee
Andrea
Robert Biskin
Andre Pöppmann
Matthew Smith
SplitTheAtom

Marco Janeiro
Wim Verwerft
Guilded Age
José Javier Ramiro
Nick
Harry-Pekka Kuusela
Gerard Pasarrius
JORGE CUMBA SIMAL
Paddy
Douglas Bramlett
Hoola
Fernando Barrocal
GateEight
ROULET Cédric
Vladimir Pavlov
Rodrigo Helder
Thomas Schmidt
Nicolas Gil Garcia
VanArkys
Eric Silva
Bleys02
Drake Coker
Soh Sze Han
Corinne Louise
Rogelio
Juan de Dios Lopez Castilla
Christian Schicke
Michael Josten
Piotr Deręgowski
Erwin || Redlum
Shawn Gates
Kehlenschnitt (Miremarsh 
Stumpy)
Christian Jensen
Johann Andersen
pad
Tyler Sherkin
Deyvyd
Dave the Badger
Logan Laren Liuzzo
Sgrinard
Jason Joy
Jessica Teipel (Laikwa)
Marius Garmhausen
Daniel Persson
Samuel u Nadine Vlasta
Leo Ochoa
BLAIRON Jean-Charles
Collatin
Alex Emmer
Donato
Johan Adamsson
duncan mellonie
Alan
Deepblue
Eric Boissonneault
Elostirion
Ryan DeLano
Shadowstep6
Ane-Marthe Bjørkan 
Andresen
Trid
Blaine W Flowers
Oleksandr Konevskyi
psychicblue
Patrick Flanagan
„Rich „“Lonely Tree““ 
Hensch“
TheAwaitedKing
Adam Doherty
Martin Wagner
Erik Xanatos
Megan Halsey
Christopher J. Sauter
Alain Neuvens
Joe Andrasko

Richard King
Paul Martinez
Elzo Benzaquen
Andres Ramirez
Alessio
Jacob Huntsberger
Kyle McKnight
Alfonso G. P.
Jens Rydholm
Krista
Funeral
Chiroko
Hyeonseung Lee
Norman Stewart
Emanuele Kiyomaru Mattei
Reuben Mitchell
Yura Pavlyuk
Sebastian Fehn
JUAN CARLOS BARRENO 
SILVA
Jari Lepistö
Filip
Patrick Watson
Alessandra Cavagnaro
Derek Guder
Guest 1585858265
Clerc
Alicia
LAPIN MALIN
Ryan Wolf
LeAnn Dennis
Chris Tulach
Tim Schroeder
Ugnius Dovidauskas
Guido Gerritzen
Carlos Checa Barambio
Julius Heinke
fabmoicano
Carlos Teruel
Stéphane Vens
Tamás Csepregi
krile
Devon Sheppard
Giannis Skoulis
Varito Colomo
Martijn Weterings
Simon
Simon TREMBLEAU
Jim Mikolasek
L.N. Tracy
Gangrol
Andrés Tarín García
Nebiath
Andrew Maroudas
Chris Panten
François Raymond
Joshua Fischer
Borz
Andrew Giaume
Santiago
Mirko Paradisi
Torsten Goller
Romain Demarly
Russell Cox
Christopher Robichaud
Marc Douchamps
Michael Maldonado
Lifestealer
Matthias Van Rensbergen
Hobbesgoblin
Götz Weinreich
Hugh Jaynus
Namyra Nightsong
Lucas
Tim Schilder
Guillaume DEBAS

Eric
Darren Law
Kris Gallant
Reuben
Peter
sparkydvl
Oystercult
Veruca90
Joe Borneman
João Flávio G. Falaschi
Holger Presch
Rowell
Franz
Paul Unger
CataCat
Matthew W.
Ulf Magnusson
Ag
Rob L.
Noel
Robert Breece
PariahsHome
Derick Dancer
Jochen Wiesner
Ingo Flach
Keith H
Jorge Barreiros
Joel Berg von Linde
Dave Turner
James Bell
Gerrit
Jost L. Hansen
blackbana
Kristine Louise Wright
Giannis Manolopoulos
Mike Barber
Frank Scheepers
Giulio
Ewdawg
Simon Larsson
SnowJayc
Hermanni Mälkki
JJ Lee
Thanasis Kaltsoudas – 
vonkalts
Steph B
Lars Holgaard
Eric Zag
Rick Boeve
Cole Lane
Jeffrey
Francis Amadar Lachance 
Courtois
Nader Greenly
Edouard
Alberto Rella
Kenneth Froelich
Andrew
Marc Tautschnig
Stephen Green
Yann DEGARDIN
Alexis Morin-Martel
Alex von Hochtritt
Adrian Lovelace
Lurking
Victor Bolotari
Fernando Vazquez
Max Wojciechowski
Mark White
Neil Webber
Turbiales
András Timár-Geng
Michael Pritchard
Amatulien
Diego Sastre
Scott Rex Minkoff
Miriam Weiler
dominic putzeys
Jose Luis
GeneralGrundmann
rom1944
Ikari
Gerhard Fertl
Joel Morgan
Douglas
Jeroen Bakker
Fraser Imrie
Adam Forgo
Lucian Costa Silva
Lawrence Cicchetti
Killians
Carlos Cueto
Gallant Knight Games
Victor Rodriguez
Jérôme Lartaud
Robert
Guillaume Bernard
pmdf
Emmanouil Agianniotakis
Anna
Chase Williamson
nestor
Walter Floth
Dreamer
Michael
Elfiral
Flávio Valente

Belén
Frederico Gondim
Michael Nimb
Trajano
Dennis Nielsen
Etienne Naudi Montebello
greenedr00l
Raymond
Christophe Segretain
Pedro Cárdenas Patino
Pedro Vieira
Sylvain
Jean Felsky
Florent LR
Tomas
Rogrund
Philipp Winter
Andy Donovan
Renato
Flo
Yiğiter
Drew Kotche
Roberto Reina
Christoffer N.
Stefan Göttling
_Journeyman_
Tyler Turner
Bryce Thomson
Johannes Boehm
Amon
Frédéric Fredz Charbonneau
lanaindia.s@gmail.com
Lourenco Joao
Ross ‚Marquis‘ Lewis
Iván González López
Reinaldo Gomez Larenas
Travis McGeathy
Adam The Golem
Andrew Quinn
Chrystian Meissner
Ugo Cimone
Pleskot
Löwenpower
Manuel Belmonte
Andrea IlBassi
Avram Lytton
Doug Roderick
Leandros Vandijck
Teodoru Andreas
Michi
Isthalas
Rodd Closson
Fabian Lang
Katzuli06
Ian Murphy
ohGr
Antti Knuuttila
Daniel
Eric Michaud
RPG Crunch
Jean-Noel Rivasseau
David14
Matthew Fritz
Jeffery Charles
Christian J. Müller
Jonathan Quast
Matt Schnier
Clay
Alexander Juri
Bernt Sinclair
Vizzo
Phil Ranalli III
Patrik Rosenhall
Sven Siemen
MARTIN Pierre
Manu Expósito
Miguel Ángel Moreno
Maciek Skrobacki
John Silveira
Daniel Bell
Matthew Cicchillo
Ronny Woytowitz
Alberto Abril Fandos
Thom Langan
David Orna-Ornstein
Johann Georg Strobl
Emanuele Crivello
Stian Fosback
Marco Andrade Valls
planquette thomas
Ermold
Rogue Process
Gary Waters
Angeliki
Craig
Robert
Mathieu Lepage
Julien Duprie
PoOlluX
Glen Blosser
Sergio Sanz
Ulrik_Decado
Paulo Risuenho
Carlos Augusto Mello 
Machado
Dennis
Jason Preder

Jose Luis Velazquez
UsuryName
Jinmanbe
Laurent V
Kev K
Markku
Pierredb
Douglas Pelton
Filippo Dallavalle
Falkenschwinge
dediledi
Brian Viron Petersen
Miguel Ángel Álvarez 
Congosto
Francisco
Иван Тётушкин
Marco Biagiotti
Peter G McCann
Sébastien A
Anthony Markesino
JUANMA EL SUPER
Maria Hejlek
Jenny Stern
Jams
Seamus
Davide
Jacob
Kim Rasmussen
Bruno
Kiss Ákos
Miky Sins
RDeutsch
Steven Cherrill
Mike Longley
Austin Haught
Esa Lampinen
Theodil
DANIEL MARTÍNEZ 
MORATALLA
Fabian Stiller
Gabriel Alexander Maria 
Fumagalli
Catherine Deaville
Jerome
Neill
Bruno Peres
Luca Carnevale
Everything Epic
Thorsten M.
Alexander Bernstein
Gord Hatt
Jamin Fryer
Angus Abranson / Chronicle 
City
mark pittman
Cornelius Ludwig
Lea
Thomas K. Koch
Watervale
Thomas Mannino
Michael Hemmingsson
Daniel Bogdanovic
Scott Desmarais
faux
Luis
John R.
Dustin Garcia
Alexander Aleryd
AnnMotz
Matthew B
Pepe Corona
Jeremy Sepinsky
Ji Atkinson
brendan chiesa
Cristian Busato
Norman Smith
Péter Sasvári
Jason Enos
Victor Nuñez
Daniel N
Guillaume Berger
M. Czekay
Kevin Murphy
furak
Ilaria (Kethra) Brotto
Adam Homoki
Tony Strutynski
Philipp Oemcke
Jonatan Garcia Curiel
Philip Habig
Francesco Deadpool Gallareto
James DeBruicker
Dano
Balevala
Conrad Hamel
Teemu Pulkkinen
Felix
Duke MJ
Shaun Varsos
Fabrizio
Jose Mas Cruz
Jochen Graf
Rigkosa
Tepes1er
Brandon Moore
Christopher Berg
Michal Vit

Allen Browning IV
DörkDieta
Maxime Barbe
vaillant
LuLu Games
Arkeran
Javier Rodriguez
LUCA ALLOIS
Amance
Kevin
Steven Bell
Daroslaw
Christian Beltran
Justin Jones
Thom Åge Klungland
superpam
MOISES
Tim Hagenacker
Ryan
Rennie
Marco
Kenji
Herwin Prem
Stuart Mackaness
James Louis Friery
Jacco Nijholt
Chex Romeo
Joshua B. Crisman
Vitor Paz Guedes
Dennis Price
Randall Frechette
PAB
Shakkra
Danilo Bernocchi
Khutulus
Deneuve
Shawn K Dorsey
Delphin
Spiral Galaxy Games
Kass
Daniel Lawrence
Carsten Filmer
carlosjavierce
Unboxing Games Ltd
María
Borna Pekaric
Lev Dukhovnyi
Thea Vik
Alberto Azzo II D‘Este
Nathaniel Johansson
Christopher Blakely
Simon Briere
Matthias Walter
Kevin Jackson
David Martin
Chrono
Benjamin
Alan Orr
DualPistoleiro
RingStar
Massimo La Torre
Zachary Harley
Josh Parrish
Juan Sosa
Scott Mohnkern
Chris Bates
Damien
Jorge Piñeiro Cuesta
Juan Manuel Dominguez
Simon Keast
Ricardo
George Vasilakos
Brandon W Lane
Kevin Mellis
Øivind Himsett
ShaneT
Rebecca Lisi
lrickz
Robert Reece
Dan Andrew
Alex Donati
Vincent Henrotte
Yiwan Ho
Scott Aoki
Szymon
Darren Goodair
Michael Petrie
Alejandro
Tamas Szabadi
Michael Hofmann
Thramack
BoardGameRevolution
michael randall
Max
Martin Cubberley
Justine Leroy
Stacey Figore
Matthew C Keener
Paul de Senquisse
robert simms
Luar
Gravolis
Sethreich Ardestahdt
Nerijus Mikalajūnas
Trinkerbell
Thibault Lhuillier
Molnár Levente

Joost Vervoort
Steven Crane
Aitealeeso
Paul Blakey
Ben Mant
Ce Acatl Cruz
Fournier Rémi
Ahigo.m
Luth
Benjamin Bauer
Miles Schlosser
Jason Epstein
AGabban
Ben VA
D. B. Rosengard
Mammut
Ben McCallum
Francis Wiederkehr
David Rodriguez Vicario
Evangelos Dasopatis
Guilherme Pinto
Rick Baca
Keith
David Dawson
Jonathan C. Osborne
Victor Carvalho Burnett
Bertrand CLASSEN
Joe Gengler
David Rapp
Atharel
William Dovan
Crafting Kingdoms
Oeuf Cube Editions
Chad
Gregory Marquino
Michelle Katz
Baobhan
Keith Vella
Chris Wolverton
Chris Douse
Andy Kendera
Pedro Henrique de Almeida 
Quadra
J H
Alex Limos
HAIRIE Florian
Jason Latch
Neil Mahoney
Larry Lawrence
Flint
Vanessa Sant‘Ana Douat
Chris
Cacildo Medeiros
Hunter Daddy
Esther Farré Mel
meowstef
Andrzej Kubera
Cláudio Duhau
Carlos Delgado Pineda
Bruno Rodrigues de Oliveira
Marcus Allen Nichols 
(Miyordon)
olpika
Shiva Kumar
Sinan Eczacibasi
APA BoardGames
Thiago Ryuji Kitamikado
Nick
Vincent Dachille
Giordanni
Odair Cavichioli Jr
Rubens Pedro Silveira Gioielli
Roger Orth
Jeffrey Kelso
Bréant David
Spyros Bogdanos
Wanderson Fernandes de 
Souza
marco
Karen L
Steve Salmon
Nathan Amor
Jaron Kennedy
Zhubeen Tavakoli-Keshe
Kevin Wattawa
Glenn
Spencer Strange
Garth Westphal
Joe Valdez
Gabriel Guedes
Rexxa
dajebriza
Liquid Limn
Unholy Guy
Spencer Forsell
André Bellote
Samantha Henry
Robb Rouse
Christopher Dell
Carlos Eduardo
Angel F. Martinez
Andrea chiara mallus
James Abrahams
AJ Darrow
Adam
Alexandre Legendre
Cindy

Ross
Pavel Gurov
Michael Makarius
Hayakawa Hidetoshi
Michael Phillips
Sandrider
Eric Patterson
Federico Medina III
Sebastian Dean
Ayukata
Ben Stewart
PandaBG-BR
Eduardo Antonio Ferreira 
Zaque
Kyle Oliveria
Justin Schibanoff
Jesus Ramos
Andrew Candy
Demo
Daniel
Remington Chin
Andrew Van Pernis
Kurt
Alek Kahlo
John Royston
J Pranes
Steven
Lucas Zambon
Tyler Johnson
Shem Jose Garcia
Xologrim
Richard
Nancy Ascenzi
ViniciusKpt
Charles
daniel carter
oTacOcaTo
Michael Macary
nevertimess
Stirling Gerbic-Forsyth
Gregory Urbanski
Rodrigo Aparicio
Paul Soukup
Amy Hall
Foufou Ilou
Paul Coombes
Tyrnis
Angus Lee
Bruno Gosselin
Bobby Brown
Adilson Boson Jr.
mr_krolik
I Jaye Sunsurn
Daemn
John Turner
Krist Jackson
Ricardo Leite
Don Regensburger
Alberto Jose Zarraluqui
Michael Leader
blair black
Rémi B.
Richard Poteat
Thorin Thompson
Ian McAuley
ARAKI NORIAKI
Trevor Burkholder
Mark Pond
Michael
Rob
Oliver Biesler
Marcus Anderson
William Dockendorf
Gregor Huber
Dustin Dunaway
avmoreno
Robert Bean
Calindor
Jason Chapa
„Dave „“crash“““
Roberto Escamilla Guzman
Chris Stevenson
Thiago Sasaki
Garrett Grillo
Jack Norris
Jon Munger
Laurent Lemaitre
Alan Nguyen-Chan
Stephan Gutsmiedl
„Duane Crago „“Skyrek“““
Aaron M.
Francois Wilhelmy
Tchor
Jeff Risdon
Borys
Reed Pavlik
Christopher Fiorella
Chooi
Matt
Mau-En Lee
Christian Kratz
alexandre chretien
Ken Jeffers
Anna D
Brian Fitting
Wyatt Dorn
Gustaf the S

Balázs Zaicsek
Craig Morrison
Brendon Larimore
Billoet
Guillaume Zuber
Allen Crealy
Morten Lange
Daniel Bueno
Demian McLellan
Lorenzo
Lee Wan Ju
claudio vitali
Remport László
Killer Power
Mathieu Dewavrin
EsaK
Dong-jin Im
Miguel Ángel Pedrajas Torres
Clone1710
Paul De Wit
Julian Schloßbauer
Daniel Romano
Nicholas Cole
MAUTIN
Fernando
Andrzej
Arkhane Asylum Publishing
Jan Wauters-Schauvlieger
Alexander Neumann
Simone Martella
Jalrash
Gerentt Chan
Daniel
Johnny Tran (Chan)
Jens Thorup Jensen
Lars Schjøth
Kim Brvenik
Seung Hyun Yoo
AnaMig
Charalampos Voulgaris
John Mackay
kewltrip
Manuel
John Medany
Fernando Prado Riesco
Benjamin Welke
Jason
Szymon Knapek
Christian Schmelzer
Judge Ozz
Florian Poullet
Franz Erhart
Teylen
S_jamot@yahoo.fr
Horrible Guild
Stephan
Cyril Le Follotec
Gabriele
Maros Belko
Greevil
Matt Gimblett
Tadas Rimkus
Kate Friday
Dan
Francesco Bergamini
Brett Ritter
Florian Holzbauer
Yannic Walheim
Claudio Pozzoni
Ralf Becker
Cezary Wysoczanski
thomas vernay
Sox
Daniel Pfeffer
Pablo González Carreira
Miniejew
Ana
Björn Jordan
Alexander
benoit
MadManu
Gaignard
Narrack
OlorinNight
Rigel Anderson
Guest 1380342258
Nikolaos Vrettos
Andre Schreiter
Daniel Theler
Bonnier Michael
Malte W.
alessandro Bonifacio
Dean Palmer
Manuel
Donovan Ranney
José Manuel Bernal Ganga
Kantur
Andrew Demik
DadouXIII
Salvador Perez
Projer
Diego Carlos Magdaleno 
Sanjuan
5e Adventures
John Doyle
SOTIRIOS
Simone Marzola

Will Britton
Daniel Berrion
AleJandro C
Akilae
Alexander Wildt Forrest
alex
Stephen Ball
Yodo
Esther Busch
David Álvarez Saez
David Brittain
Kirk Bollinger
Skraag
Malkev
Parshath
Ricky W
Gareth Coster
mrblackkat
Viyullas
Thomas Schliecker
XanBreo
Guy Reece
DreamingEndless
Mark S
Sascha Näthler
Darío Canto
Nicholas Koop
„Frédéri „“V.K. Friedrich““ 
POCHARD“
Oriol Tutusaus
Camille R.
Federico Costa
Michael Frischmann
Koen Derey
Dirk Tackx
Mark Patrick Oughton
Yannis Avenel
Jeremy Brown
Marc
Luis David del Olmo
Paul
Dan Lupes
Nicolas Reigber
Christofer Frögren
Abel Murillo
Stephanie Gustafsson
Gropapas
Erik Lindståhl
Peter Kopac
Lionel Benezech
Nacho Gutiérrez
The Chosen One
Donal Behal
Emmanuel
Thomas Guillois
Denis Lasana
Vincenzo de Letteriis
Zsolt Péter Függ
Christopher
Claudia Scharf
Mark van der Upwich
Mike Ditlevsen
Etienne RODDE
Rob Nair
Coldevee
Pretay Nomah
Johannes Heim
Marcus Rosenfeld
Alberto Baena Sayago
Yulay Devlet
Alan ODonnell
Pascal Baillargeon
Olga Niedziela
Johnathan Harrington
Francesco Rapisarda
Zillion
HukaFha
Scott Bates
Simone Lelli
lazverinus
Beldish
Robert
Romain Moreau
Ovladon
David Ramírez Ulloa
LeNainCapable
Cody
findkeinennamen
lenglaert
Kenny Hyman
Artur Ciesielski
Josh Edwards
Alexander Brestrich
Dome Anukkul
Lucaabu
Ricard Muntané Puig
AliceGarden
Csaba Kassitzky
PsychicLord
Ron
Steven Langan
Christoph
Christopher Comeaux
Emanuele Quarello
Montfalcon
Ysuran
Joshua

Eryck Brisson
Bill
MARCOS MANOEL SILVA 
SEVERIANO
Carl Jep
Lucile
Stefano Starhaus
Peter Kauffels
Christopher Thorne
Alessandro Ansaloni
Dengarm
Lisa Lyons
Paul
E
JB LYNDE
François Romain
Lefebvre Laurent
David Ramírez
Ivo Pantaleao
Ville
Daniel Clarke
vonDorffy
Jay Capodiferro
Tim Elliott
Robert Schutter
anibal.antonio.madeira@
gmail.com
Love Öhlund
Emil Lindberg
Jonathan Vardakis
Erik De Vocht
Nasekunibert
Dan
Thomas Eichhorn
Juan Manuel Algar Garcia
Alessio Iavaroni
Erik Kemnitz
Hdgami
PandaGM
Brandon Garland
Gerald Daniel
Larry Behrendt
Something Sexy
Ravageous
Ginko-16
Kasper
David Cloutier
Pippi
Omar Amador
Steffen Christophersen
Delfo
Kajan_Istral
Citron
Ronald Mik
Tiago Deividy
Markus Plötz
Anders Helms
Antoine ASTIER
Marco Melo
Hollowitch
Siggy
Jan Willem Omlo
David W. Kaufman II
Vincent DUCROCQ
Michael Lapointe
Jose Miguel S. de Brito
VictorCobas
Michael
Annika
BUCHEL Alexandre
Joe Grant
Garcymore
Bodz
Caedes91
Shamus ‚Nuskay‘ Beardsmore
Mary McMurtrey
Jamie Jones
Skarlix
Sebastian Haupt
Jean-Baptiste Tune
Hendershot
Harry Ray
K&N
Peter Dean
Nephele
Boris
Isi
Stefan Sander
Glaudiney Mendonça
Torcatte
Billy Totty
Gianluca Pavone
Robyn Miller
Marc-Andre Perreault
Bryan
Francesco D‘Alessio
Dylan Birtolo
Mads Johansen
HT Publishers
4lukard
Sebastien Tremblay
Caletxa
Todd Biggs
Kai-Werner Lüddecke
David H
Kevin Nogle
Rachel Brown

Alberto Marcos Fernández
Cándido
Lilith Gaspar
Bryan Hewitt
Thomas Schelzig
Fauconnier
Fernando Costa
Higuera Suarez Georges
Mojmir Bukovy
FFARGES
Dargoud
Goldenmean
Benjamin Maillet
Jam Ibañez
L‘Excellent
Chip Soules
Maria Paleologo
CJ Romer
Tim Ford
Wendy Meeple
Daniele Fiorillo
Valerio Franchini
El_Malkavian
Frédéric Petit
Nicolas GERARD
Bart
Michele
Lord Red
geng zhou
Shadowquake
Marcin
Jean-Baptiste Montpellier
Miguel Gonzalez Walter
castor840
Laurent d‘Aries
Niquet
Carlos Gil de Montes
Jonason Maltese
Noah
Daniel Cardoso
Diego
Alexander Kozhevnikov
Rene Jellitsch
Herwig Hansmann
Melody
Dennis Westerhof
heindl
Bertrand Scholtus
Jeff G Rietberg
bongoHerman
David Lockwood
Raymond Lee
Patrick Tullis
Morten Wiese
Christos Tzeremes
Bony
schild
Steve De Bono
Daniel Lattner
Tadeu de A Figueiredo
David Jones
KatharinaKaun
Gabriela Mizerija
Methodical Studios
Marco Orlandin
Nora Preuss
Constantin Gerstner
Brian Delucchi
Elliot Biddle
Michele FLem
samsynn
Sean Hagans
Alexander Hawson
Searchonomicon
Michael Robinson
Andres
Andreas
Michael
Fernando Wiliam Leme 
Garcia
Cain J McInerney
Seb
Christopher M Madsen
Craig Bridger
Barbier Fabien
Matthew J. Clark
Max Fun
Bsli
PledgeManager
Ben Thornton
Eric Ellis
Jonathan Chapman
Michael Körbis
Andrew C
Łukasz
Chris Jacobs
Leandro Mondini
Anamnesia
Juan
Sutekh
Jason
valeri
Marc L
Richard Loh
Zé Matos
Gene Yu
Velarian

MERCI À TOUS !
Vampire : La Mascarade - Héritage est le plus gros projet que nous  
ayons jamais réalisé... 
L’équipe de Nice Game Publishing a travaillé sur ce jeu pendant des années, faisant face à d’innombrables défis pour concevoir une expérience dont nous sommes fiers. Rien 
de tout cela n’aurait été possible sans la confiance et l’enthousiasme de nos soutiens sur Kickstarter. Cela inclut la liste ci-dessous des backers de la version Deluxe ainsi que 
tous ceux qui ont soutenu les autres versions ou notre campagne de diverses manières. Du plus profond de nos cœurs immortels, nous vous en remercions. Nous espérons que 
vous aimerez cette chronique épique. Restez bien à l’abri dans les ténèbres ! 
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Matt Penn
Chris McKay
Jason S
Mark
Conor O‘ Sullivan
Michael Kraack
daskindt
Francisco Javier
Björn Druid
Alain Beyer
Sandro
Christian DBN
Nicholas Whaling
Eduardo Rodríguez Alija
Neall Raemonn Price
David Teagle
Marco
Paul Klusmeier
Maria Luigia Vurro
Schaffarz
Pieter Weyne
Aaron Donogh
Heitor Costa Azevedo
Adam Salem
Rob
Juan Carlos Sánchez Barrigas
Sam Yoon
Koeck Juergen
Sebastian Jung
Markus Weihrauch
Jim Flood
Christian Peikert
Line Kjærsgaard
gabriel guimaraes de 
medeiros
Maria Repkina
Tim Upchurch
Andreu Rotllan
DKozelskiy
Efrén Pedros Sanjusn
Jeff Jones
Mark Bower
Ben Johnson
Jay Ranki
Jon Joseba Eguia Arroyo
Christian
Joseph Clarke
Chad van Maarth
Nathaniel
Kevin Gilbert
Brandon Thornley
DP
Rolf Braun
Martin deschenes
Gomai
Luca Zanoli
Sauce
Tim Hume
Jose Luis Leitao
Ralph Lacy
Nathan
Matt Bosse
Dennis L Wagher
Jen and Jim
Bruno
Robert McPherson
Ryan Potter
Audra Norwood
Snarkayde (Philip)
JH
Abel Sánchez
Jay Page
Konrad
Evandro Rubin Milani 
Medeiros
James Nance
Jeffery Greathouse
Kyle Foreman
Vincent Boily
Chris Gunning
Andy Kaiser
Keven Dupont
Diego Santiago de Almeida
James O‘Laughlin
Cindy Facteau
Scott Boegemann
Arthur Changry
Vadim Razmyslovich
David Siao
Craig Wright
MTMabie
Bruno Torres
Alexis Ziane
The Game Steward
Lachlan Meldrum
Jay Prescott
Ken Mathewson
Lourmiere
Doug DePrekel
Ryan
Pauline da Silva Gonçalves
Collen Knickerbocker
Simmy Sims
Andrew Yearsley
Rafael M Saldanha
Nicholas
Luis de la Torre

Michael Cartee
David
Jarred Davis
Melina Cornelius
Jonathan Morse
Matt Alexander
Leonardo Goulart Marcello
Thunderborn
Aaron Davis
David Claussen
Álvaro
Stefen_4
Namit Kaura
Philip
Jarrod
Thomas Poussou
Timo Rendek
Kalle Kyrö
Filippo
Francesco Soldati
Nicolas Carré
Filip Milinkovic
Phil Geraghty
Dan Mossman
Dana Boychuk
Alfonso Bueno Ruiz-Rivas
Tordai Barnabás
Walter Scholger
Loki2k
Retaux Mathieu
Douzenel
Carl Taitano
BOYARD
Nathan
Phaeliks
Maren Andersen
Ralf Rudolph
Jakob
Lachlan Graham
Archaoncrow
November Mike
Sugus Blanco
EugeneMiller
Matt Owers
Greg
Adam Coleman
Vernon Etzel
SCHMIDMEIER ERIC
Jez
Kilian Stawson
Janus Stampe
Galuf Halm Baldesion
MARC PORTOLES
Ralf
Liv Nachenius
Jacob Bush
Adam Beyonce Lowe
Perrier Dimitri
Yong Siong Oon
Gustavo Nogueira Amaro 
Toledo
Elwen
Julia Erdmann
Joel
Alomer
MacenKrace
Greg Hacke
Aenea
Sven Kusau
Travis Hartland
vreetech
Justin Williams
Jan Kurek
Kasper Foldberg
vanvelzen
Pierre-Yves Bouttefeux
Sergey Storchay
Ronaldo Baptista
Jeremy Perrichon
Julio Cezar S. C. de Toledo
SEBASTIEN ROY
blackday
Alejandro Couto
Rodsck
Adrian williams
Shane T. Bennett
Daniel S
Tomas Petana
bernard frick
Merico
Brandon Metcalf
Daniel pinho torres
Martin Monterossi Munch
Pedro
Stephane Huart
Jessica
Lucas Farah
Austin Hursh
Tamarra Leigh Phillips
Jan Janecko
Paul Wyatt
Otaner
Rafael Panadero Alvarez
Christopher Lackey
Chris Middendorf
Chris
Roger Girard-Leavoy

coppet
JenaPlissken
Paul Baxter
Maetsaerh
Kai Strober
LuckyKnight
Tyler Levee
Kirstine Langers
Blanc
IronMan1711
Garou
Kristan Kits
Riva
Daniel
Jose Miguel
David Pickering
Perroux Anthony
Matthew Mandel Hemsley
HybridSaber
Luke Bentley
Sven Kremer
Thomas Brix Larsen
George Vachouthianakis
Benois
Juergen Wartenberg
Simon Hall
Marcos Acevedo
Sabrina Caquin
Bo
Sara Moon
giux77
John Baldwin
Kiggel
Michael Magnus Miller-
Wilson
Manny Rivera
Sascha Vorwald
Gioele Bertoldo
Jeremiah Wheelehan
Maarten
Vasilis Asimenios
Alistair Wright
Airton Munhoz
Cnose
Eagle
Steven
Joe Kerr
Rafael Albarello
Jens Götter
Thibaut Gaillard
Robert Haubenstricker
Eternal Che Kurono
Alexandre Roberge
Frank Einar Smalås
Paul
Tamara Whalen
Pax
Marco Marzola
Marjan Deprez
redpower
SCHWARTZ Jérôme
Benjamin Lynn Kauer
Sébastien Louvet
Daniel Ley
GERVET
Henry Kuah
Tiago Alves Almeida
Ryan McCabe
rasquin
Andreas Christalon
Joshua Tompkins
Joao Carlos
Kristopher Eshleman
Eric P
Nairdan
Luke
Cassie
Audrey Lefebvre
Timothy
stephen
Stephen Robinson
BastienLg Coiffeur
Mike Maxson
Chaylaton
Felipe André
Daniel Müller
Jason Sarti
Lacy
Grace Fairfax
Vitor Tagliatti
Andrew Hovanec
Kenny Riehle
rafaelsilva
Xannor
Vasileios Alexandros 
Bazopoulos
Alfredo Justo
Thomas Wade Taylor
anquez
Denis Boisvert
Jeff Brown
Bryon Nicholson
Jackie DiBoni
Jacob Smith
Kristen Mouland
Ryan Anderson
Nicholas Garrison

Eric Cunningham
Jennie LaVaque
Amber
VulgarUnderoos
Steel Hammerhands
Mitesh
Thiago Morani
Brian Dee
Steven Bates
Bryan McLemore
Filippo Cipriani
Rafael Cordeiro
SINTES Jerome
nnunley
David Karam
Adnan Vesseur
Lerussi
Colard Frederic
James Beall
Markus Goetz
Barry Cosham
Anonymous
Cedric Balmat
Grégory Sévin
Victor Linares
Gábor Botka
Sander Koumans
Jay Potter
john ruggles
Rabiller
David Jesús Molinero Gil
Urmas Kask
Santos M.
chorimero
Arthur Blanluet
VESSIERE
Peter Nørgaard Mortensen
Giovanni Guggino
Joe McNamara
Nathan
Jose María Ballesta Lacave
Garrett G
Andrea
German
Mike Thornhill
Bernd
Yantrava
Haritz Amillategui
Richard Gentle
Markus
Vittorio
Terry Langley
Alejandro Blanco
7thnexus
Samuel Wolf
Eduardo
Peter
Conor
Gaelstrom
Aryel Altamar
Tyrune
Beatriz Moreno Fernandez
TiM Liese
Marcos Antonio Birocchi 
Junior
Chris Lane
Elena
Nigel Sanford
Simone Borri
John Picot
Adam
Ricardo Mendonca
Bruno Laurat
Christoph von Steineck
Wesley Dixon
Jeremy
Hannah Treen
Martin Gaspaillard
Alan
Clarissa
Steven Staley
Chris Cadman
Adrien P
MarcelSchmitt
Lukas Rosenberger
Bayne
Kamuy1001
Yonathan ‚Yoni‘ Darmon
Jonas
Juan sandoval
jdrbahamut
Derek Waters
Bert-Jan Klaren
John
Tristan Martin
Julio Fernandez Martinez
Schattenherz
Evan Miller
kinet
Jeremiah Shafer
Robert Sewell
Desiree Samples
Philip Goetz
Thibault Valentin
Railin
Melinda Hawes
Pol Michiels

RebelPilot
Marcelo Devesa
Steve Hamilton
J. H. Frank
Dan Hennigar
Damon Casale
Christine Lagle
Oleg Alexandrovitch Piltsin
Gustavo Moncivais
Lee Dignam
J. J. Cole
Alex Giraldo
Fred Brennan
Dougs
Mark Danko
Daniel Cook
Vicen
Björn Butzen
Razor Von Todesfall
Christophe MAUNIER
Gy
Frank Hintz
Amanda Shafer
Richard_Chilton
Fernando
lendroug
Le
Markus Hartwig
Dave Poppel
Mathew Howell
WeirdTheGuy
Corinna Leiers
Maxfield Stewart
darioaggioli
Peter Molnar
Jeff Turille
Christopher Green
Filipe and Ana Cristino
Phillip
RedEyeRake
Marc Bally
Ido Gordin
D-ASIDE-
Mattias Renmark
Cruel
Marco Mengoli
Arno Moretti
Thomas Landgraf
Lars Bennetzen
Thimo Findeisen
Matthias
Claire Harker
Vanmassenhove
Sharkane
Karin Ebner
Achilleas
Juan
Rolf Engelen
Kristian Lönnsjö
Michael Einberger
Iván Aupa Bocanada
Fanatic Game Labs
Sebastian Gebski
Magic Merchant
Thorben Simski
Gazgoblin
arienette
Rasmus Nicolaj West
Frank Adler
Jorune
Lars Vogt
Shinkatsukyu
Paul Buehler
Gonzalo Camara Fernandez
Matthew Colclough
Coremaster
Marcos Manuel Peral 
Villaverde
Paul Nomikos
Patrick Zadnik
Yves Permentier
Guest 1588217701
Kevin
Sigael
Bjorn De Swert
Sebastiaan van Waardenberg
Milica Tesovic
Michael Alexis
rey tirado
Oliver Riedel
Arlette Noppen
Tiago silva xavier
Carlos Alberto S. Neto
Christopher Ulm
Dmitriy K
Pavel
Petr Svarny
alaskanalex
Michael Shanholtz
Liam
Thiago Massimino Suarez
Jakub Radil
Thiago Ribeiro
Martin Trouman
Ansatsu
Marcelo Avi
Algiz Wolf

Betsy
Lizlie Donna
Nadralexe
Lagoguey
Jon Wetterberg
Rachel Bremner
Samuel Last
Snake_Dei
Robyn Hunter
Mike Louden
Johannes Vietz
Barry
Dennis Selent
Steve Sanchez
Carlos Macera
Vinicius Dias Gomes
Rafał Wyszomirski
Rocío
Marcin Kosiedowski
corpela
Vlastimil Musil
Jona Than Franki Gnoul
Matthew
Benjamin Logan Lawson
Ryan Wong
MEL
Vincent
ValiantVenture
Henrik
Nazgul Nick
Alessandro Palozzo
Dirk Dempewolff
Kurzmann
Alberto
Niklas Gestrin
Kilian
Ivan Vasquez
MORAS Dimitri
Petr Kolar
Alexander Iwan
Tiffany Verhulst
Tomas
Francisco
brad evans
Edinson Elan Arteaga
John Doyle
Pascal Koos
Ressort
Eric
Sebastian
Yaroslav Sokruto
Cameron Wise
Lorenzo Caselli
Victor Stephens
Dylan Pritchard
Ksenia Zuy
Jadefalke
Zachery Lawson
Guilherme Araújo
Emily Mahar
Spheenix
Andrew Walker
Dominik Pintera
Kaleigh Filisa Roberts
David Curtis
Rainer Woreck
Nick Baron
MaestroSensei
Javik CR
Anna Weißhaar
Jake Schomaker
Christof Sigel
Clayton Freund
Jonathan Bonneau Valkir
Andrew Ysuren White
Ben Hulston
YOSHIHARA Daisuke
Brian Gaither
Brad Lawrence
Simon S
Nick Jackson
Robert Johnson
Erik Hernandez
Nevalie
Sam
Dayknight
Canivet Quentin
Cody Lenhart
Mark Jasper
Xavier Teys
Sigurður Jónsson
kakawette
Taylor Colony
Rachel Vardanega
„David „“DaveAzoicer““ 
Warden“
Lionel Brouard
Jamie Holm
Tibor Oo
Jonathan Giuntini
Jorge
Johannes Rosenau
Andrew Waterfall
Erik Uriarte
Ingmar Vogelsang
Joachim Randa
Fabrissou

Daniel Adams
Pablo Martinez
Simon
Ilse Peiren
Shay
Mr & Mrs Dalskov-Friis
Peter Akrill
David Alves Pereira
Álvaro Dama Jiménez
Loreto Torroella
redtalon
Heimi
Peter Lauritsen
Ismael Kenig
Carlos Gilberto Magalhães
Fernando de la Mata
Christian Sachsenweger
Maike M.
William
Rasmus Boserup
Yves
Aldarik
carlos García
Matthew Latham
Héctor
Pierre-Adrien Beauplet
Chris Gow
Andrew Bebb
Emily Imamura
Marc
John Franczyk
Eric BRUNET
Christian ThomasLeandro
Matt Evans
Pol Hrd
Tobias Dröschel
Víctor Salas
philre
MightySchoop
daniele
Krysia Jean
Jason K
Marcelo Regio
Bloodybenny
David Vergison
Matt Weinberg
Austin Youngs
Tiago Assis Simões
Wawoozle
Carl Salminen
Abel Muñoz Tena
Johan
Alan Pinkerton
Jochen Tietze
Erik Coon
Jozsef Lorincz
Javidrako
Donaubauer Markus
Terry Matthews
James Jennings
Juan Campillo Pazos
Lajos Dudas
RENOIR
Allan Schnoor
BlackXotus
Jeremy Mallett
Andrew Meadors
Daniel Legault
e.pea
Niko Oppermann
Christian Oertel
Zachary Pletcher
Uther Rolland
Christian Heckmann
Breno Bitarello
oliver
Luiz Camargos
J
wladimyr
Tom Drew
Christian Fürstenau
Khellendros
Juan Carlos Tinoco Balongo
Lazar Lapac
truth_decay
Andreas Herbster
Lars Link
Martin
Alvaro Zubizarreta
USBrido
Nimbral
Gavin
Jason Kenney
Tyler Sizemore
Naoned
Cesar Caparroz
JaredTheRedBeard
DK for KD:M 1.5
Michael Fuller
Alvaro zapata
Erich Seipel
Michael Waltos
Jon Mercurio Knight
Scott Morgan
hyei84
Euler Machado
Ignacio

Sam
Angelica Lazary
Nickolas Marheine
Suspicious Ducks
Ade Ferrari
Matt Bowes
Tim
Paul Quinn
Josh Mosqueira
Björn Arvidsson
Tim Garder
Dan Luxenberg
Rodrigo Lima
Jimmy Skowronski
Setisgood
Charles Hsu
nicoletta
Rene rinner
Barbara Koch
Rolf H
Louise
David Biczo
evilnarutard
Greylines
Aymeric B.
Chris Slinn
Samuel González
André Haß
Laura Bennett
Taran Wanderer
aurore
Mary Death
Jose Miguel Rius Frasquet
Sam Heazlewood
Replica
Stephen Gilbert
Steve Read
Ian720
Laura Gray
alvarinchin
David Orera
Jacky Fauchard
GUIGUEN Anthony
Julien Verdon
Howard
adamthesonofgod
MmmhmmM
Genevieve
William Gimzewski
Krebs
Shane Heath
daniel klinestiver
Camilo Hernandez
Malte Noga
Steven Shaw
R
Berenike
Matthew Garcia
Joseph Baranello
Tavanesh
Pascal
Jan Bembennek
Kurt Jaberg
François Lagacé
Jens Niemeyer
Guest 1339379056
Alessandro Motta
Chris Fusco
Andrea Mattioli
Joe MacDonald
Leboucher
Joshua Mcewen
Matthew Batten
Sebastian Plonka
Nico Rößel
Christopher Michael Meagher
jnstcastro
one_who_feeds
Matthias
Michael Schmidt
Jack Krouse
Cubeo
Ransell Lezu
Vincent Arebalo
Jonathan Layfield
Pasqua Campana
Darryl
Axl Duarte
Tilo Lutz
Katharina Haußmann
Adam
Michael Baer
James Kwan
Maayan Ben Siton
Reizak
Brian
Paul Foy
odotus
Angus Manning
David Harvey
Paul Roberts
Nils Macke
Gert Keijer
Rhys Bevan
Martina Vieting
LEBOUVIER
Arne Radtke

Casidhe
Martin Lebduška
Jedediah Callen
Diantalgique
Chris Rusnak
Nelson Household
Sophie Watkins
Lynn Smith
Erik W
Kris J P Buller
Damien Simon
Miguel Angel Pinilla
Stargazer
Caity Adams
Liander
Darksod
Shinobizen
Todd Fast
Adam Faber
Timothy Oliver
Leonardo Pimentel Streit
Andy SIms
Brian Spalliero
Hatorii
Jorvess Amryn
Damon
Sam Barton
Jason Hurren
Nicholas Ferg
Peter da Cruz
Korbinian Send
kimpe
Scott Long
Mark Nagel
K.Lenae
Adam Kazimierczak
Chance French
corey mellish
Per Tore Stokke
Timothy W. Aikens
Robert H. Mitchell Jr.
Blackwood
Bob Power
Olav Dejan
Dan Chmara
Timo StröhIer
Roberto Tomé Grasa
Sarah
Patrie Campbell
James Le Faucheur
Jay Jiraiya Allistaire Sarrol
Shivours
Friedrich Busch
Orion
Devils_Advocate
Rob Woodward
Scott McIntosh
Emily Stephenson
Jędrzej Modrzynski
Paw Poul Elling Halse
D
Hans Kontkanen
Rikard Törnblom
Victor Gallego Muñoz
Tullio Baruffi
Nathan Murray
Mehmet Ortaç
Jonas Humbernes
Chris Morris
Dan Webster
James Joubert
Oskar Carbó
Patrick Hodge
Ed
Benjamin
Javier Blázquez
GentlemanJims Cabaret
Alejandro Ayneto Rodrigo
Felipe Schmitz
Michael Morley
Willot Bertrand
Kendra Northover
John Van Wagoner
Maleckai
James Scott – Board on the 
Bayou
Blum
Ville-Hermanni Kilpiä
Jim Hoskins
Telemanni
Guilherme Spadini
Douglas York
Jessie Collin
Lester MacKenzie
Lucas Christiansen
Giggles
Griselda Suheyt Román 
Lerma
Melva
Pasquet Pierre
Alex Goldsmith
Laurent Duhamel
Mark Sponholtz
Benjamin Korzeniowsky
adam steele
Matt St. Pierre
Kelvin Mak

CheerfullyGrimm
Muller
Filip Koval
Philip Diffey
Rob Pearce
Rafael L R de Oliveira
Toby Akers
Steve Schuder
Chris DePuydt
Forrest
Sascha
Desmond Ku
Chris Hulme-Lowe
Andrés Montañez
RubJN
Miika Koskela
Nat Hammond
Robert Adams
Jonathan Hibberd
Xabier Huici
Dániel Nemes
Fredrik Wittsten
Luis Fomperosa
Alex Bowers
José Mora
Douglas Cook
onesteek4you
Darin Lea
Piotr Baraniak
Martin Mautz
Dan Bond
Alex Fort
Derek Vaughan
Mark Ponthier
Richard
Tim Steeger
Michal Grecner
Leonard Eilander
Tom Skidmore
Carlos Alberto Mendez 
Villanueva
Chiturga
Robin Carrerras
Julio
KawayamaTen
Rauten
Brandon
samuel
Gregg McCleary
Fox McGregor
ThorneInYourSide
adam
Arturo Martinelli
Bobby Chow
Pedro Machado
Andrew Givens
Alex Bowers
seznec
Michael Andryuk
Angry Prophet Games
Mike Amato
Jason Smith
Cat5brother
John Rieger
Caroline Tullby
Larry Determan
Jeremy Hauss
Greg Burbidge
Lupin Chevalier
Angela Simpson
Alex strassburg
Simon Hunt
Mateusz Sochoń
Pengouin
Rebecca Oscarsson
Micah Karrick
Paul
Dmitrij Mesnic
DarkGodot
Swampfox01
Francesco Piazzi
Morel
Maciej Broniarz
Damon Richardson
Nicola Tosi
Diego M. Heras
Svenja Schellenberg
Eduard Rempe
Eric Poncet
Christian Mahlendorf
Franck4u2
Chris Vallejo
Reece
Andreas Pauly
Adam
Miguel Angel
Kapten
K-Revenger
Francesco Bertei
Melanie Ahrens
Antaro
Issao
NouilleOrc
Teresa Lowry
Andrea Ferrari
Ivan Peña
Bernd Lindenberger

Robin
Peter Scholtz
René Hauge Reinholdt
Miguel Garcia
Greshym
CosmoK
Pablo Salinas Vazquez
Diced Game Studio
Bedotto
Ian Austin
RICARDO REQUENA DELON
Jesse Schoch
Ola Danckwardt
Rob M
Franck
Nate Stovall
Chad McCallum
John B Gillett
La Donn Wittenburg
Lord Villainous
Björn Wewel
Kai Passchier
Noal Bastian
Elijah Clay
zer00verride
Tim Espasandin
Anthony J. Pirri
Jonathan Davis
Mr Pan
Aaron Lindh
Randy Meister
Igor Fedianin
Laurent Grignet
Kevin Grace
Jarrié
Fabien Spessotto
Mannonroth
Loïc Reynard
LEGiTAMiNE Games
Scherier
Jareld
picouilleur
Peetr
Jayson Cody
Luca Polastri
shocker31090
Eric Delezie
Ashzariel
Cecilux
Petru Baleanu
Francesco Frazza
Perez julien
LE PAPE
Tsaolat
Eidan Rodriguez
Ronald Schmidt
Ivan
Ignacio
Petri Villeveikka Piirainen
Michael Hollis
Anke Hoffmann
Wlad
Mayank Saksena
ARTIGUE-CAZCARRA
Anna Bataller
Javi VegSa
Ismael Jullien
Riccardo Vittori
Mattdemon34
Iwo Ryszkowski
Chris Byers
Jérémie Comte
S. C. Israel
James Patrick Parks
Road
Boater Wang
Corentin S.
Gros Quentin
Bradley
Terry Colligan
Victor H
Manuel Luger
Eve
Bladejay
Miguel Antonio Castilla 
Cañestro
Franciny
Isabel María Pérez Rodríguez
Kanendar
Andre Send
Maxime
denis mccann
Danni Feveile Börm
Miguel Díaz Sequedo
Jasmine Martin
tsintsin
Batman the blind
Scott Husch
Benny
Kyle Aucoin
Cheva
mellchar
Lauren
Antoine Bertier
Roberto Rivera
George Gershen
Jason Moquin

Kory Lorenz
Antonio Adeva
Ollie Swales (Unruly Ember)
„Michael „“Nighteyes““ 
Poulsen Dürr“
Stephen Hardy
Lugh
Matej Zorkoci
Pasi Juhola
Gentilmago
Ramses Aaron Tavera Urias
Jan Roger Pettersen
Jessica Violetta
Zachary Weenig
Leonidas
Caragorn
Marcos Cesar Dias Correa
Brock
Schinken
Stefan Frerich
Thupamart
Joe Held
Marc Landry
Matthew Lindsay Payne
Sid Casino
Alan Peden
Richard Munro
Felipe Donini Ribeiro
David Ghosh
Milton Hunter Birckhead II
Eric Thurston
Chris Carlson
Stefan Persson
Ramon Jaimez
Guest 1051946136
Ikrar Pradana
Jean Rivière
Makuerio
Robyn Fisher
Sean Murphy
Alex Fuller
Daniel Simmons
Travis Ball
Kennan Ward
Jurgen Vanderbeke
tkis
Meg Taylor
Zaid
Jem Quinn
Ronald Chenoweth
Eric
Matthew Kingston
Jeremy Muehlbacher
Apinya Wong
Starkandginger
Jonas Stelzer
Scott R
Dominykas
Kersten Kõrge
Nic O‘Fairfax
Michael
Tim
Christoph Lorenz
Hisham Barazi
Jeremy Thomas
Adri Pic
Andreas Lieberoth
Geoffrey Legrand
Sycoforge
David Arbury
Marco De Ambrosi
Diego López Fernández
Mike Rushby
Over Knight Games LLC
Alejandro Bedoya Gonzalez
Amichai Naveh Marmor
Matt Townsend
Fergus
Fanina Kämmerling
Sven Siebe
Daniel Stern
Thomas Katzner
Joshua Mellor
Dicecommander
Pedro
Jarosław Gorgoń-Polak
Conny Edman
Sebastian
Christoph Boget
piccolo_legionario
HELEZEN
Edward Prescott
Fabien Fleurier
Tamas Biro
James Crowder II
Bret Rowan
Raymond Budai
Morgan O‘Brien
Edouard Poncelet
D McPeake
John Prew
Courty
MisfitElspeth
Alexander Schach
Matthew DePaso
chrjana
Daniel Abernathy

Thilliez
Ellynor
Danil
LeMoN
The Doctor
besmier
Rax
Stefan Krause
Martin Larsson
Paul Leone
Aaron Mesnar
Matthieu glady
Rob Perry
Jerry Butler
Johan Gärderud
Shawn Mccullum
Thierry De Gagné
dubos
Tarik Taylor
Frank Jaeger
Olivier Mondor
carmstrong04
Shaari
Pán Kevély
Svenja Huntress
Sam Hoffman
Nick Hargreaves
Brandon Davey
Lamberty frederic
Colin Nordström
Arsenio Rafael IV
YoJamesBo
Michael Saldana
Jason Francisco
Gil Lyne
Tyler
Josh Wasta
Ramsey Salisbury
Stephan Wasser
tuxmentat
Guest 1907490930
Eric Buh
Marco Abächerli
„Michael J. Reardon, Ph.D.“
Laugier Alain
Micah Mogle
Pisit Thanatharawat
José Arthur Vigilante Martins
Antony Bastiani
Finkely
Pepin
Galen Hall
Pilgrimzero
R A N D A L
Lars Humpert
Ivan Fossa-Ferrari
Diego Ferreyra
Neal Fischer
Astrid
Zak
Cornicer
Inuma
Dan McMichael
Leopard2A5
YEEI
Mystic Crusader
Sebastian
Sascha
Michael S Brand
Kevin O‘Dowda
Zid
Luís Antunes
Brent Koozer
Conrad Hoek
JeeWee
Krzysztof Hain
Sofía
Cristian Maroni
Tristan Hahn
Mathieu Dietsch
Ian
SpeaksWithStone
Angeline Hamill
Simon Dugard
Philip Malicay Olsson
H_Barbas
Logan Smith
Harry Jacobs
Raudell
Robyn
Kevin Butcher
Kevin Lytle
Kelly Yu
Ben W
Jason E. Petrea
Matt Morgan
Seth Thomson
Dee Red
Rachel
Stacey Robinson
Khraag
Khrystof
Bonnie Taylor
Damon Stone
Yancey Larochelle-Williams
Niguel Vega
Gabriela D‘Ávila

Shawn
barry
Kris Karn
Daiunus
jchawley
Malikite
Pygmalion Alexander 
Augustine VI
musim
Hightowerzz
Stephen Agnew
Logan Hallfin
Mark
Nick Webster
Isrephael
Gusztáv Kincses
Maximillian Tadashii
Darren Lewis
Ian McCreery
Drew
Lawrence
Chris Davis
Robert von Estorff
Erlend Hunsrød
Dracian
Jean Maziere
Bo Tangsted Agger
Markus Veit
Nick St.
Oliver Schwartz
Dave Shelling
Horace
Ash Havery
Andrzej Probulski
Mueller
Mario Sánchez
Gorm Reventlow
Brad Kane
Antonio Fernandez de Puelles
Michael McDonald
Carlos Pérez Alonso
Rudolf Mensing
Francois Le Parc
MKrill83
Christina Barbani
Lanfranco Iodice
Iain Miller
Gareth Roberts
Stuart Simpson
Ewelina
Andreas
Frazer Barnard
Alesander
Jose Augusto Rubio Martínez
Barry
Wagner Almeida
Jérôme Hernandez
John
Thorsten Schramm
David Dalke
David Stephenson
Hans Jørgen Kristensen
John Z
Thue Eriksen
roberto
Ralf Dedlmar
Amanda López García
Jason W. Brown
Samael from the black door
Psyché555
Cristian
Pouget
Secondhand
Jo De Mey
Caigneux
Thomas Daugirda
Andreas Marckmann 
Andreassen
Szymon Nowak
Cedar Skye Kilcrease
saizgz
Jeff Nicholson
Christian Girbo
Will Hamre
William Russell
Stephan
Dimitri Jajesnika
„Hans, Child of Hel“
Lari Kukkonen
Maximilian Olbers
Patrik Nordebo
Olof
Christoph Salge
Jacob Sjödin Kristensen
TimoJ
Circuitbreaker303
Enrique Ramírez Sánchez
wp
Toipilas
Timo Hildebrandt
Johan Svensgård
Gunnar Karl Pálmason
Kyle
Scott Olson
Romain Naim
Sebastian
Mauricio Cadiz

Andross
hasimir
Veskar
Xavier
Raziel
Liz
John D Williford
Tchaclok
Daniele Carosi
Toby Truman
Frank Minogue
Marco Cellini
Jameson Hampton
John Waller
Laura Gifford
Whitt
Martin Krag
Ronnie Reyes
Diego Esteban Sánchez
Vonigner
Nathan Tamayo
mdb
Daniel
Mindflare
Christopher
Shadark
Catlion
Bristol Finch
M Charron
Jon Arild Westlund
Uruchi Van Broodraven
Vyse
Martin Reinthaler
Michael Weiss
Keej
Matthew Paice
Patrick Fugistier
Stephanie Koini
Thomas Wajs
Travis
izah
Adam O‘Neil
Teemu Korkeakoski
Benjamin Porter
Fernando Prado
Sean Morgan
gerraldo
Andrew Bowers
Gregory Bartz
OJB
Manuel Casarin
Federico Bottoni
Niels Thole
Caine Hazen
Doyle_138
Matija Strujić
Niko Leppänen
Stephane Emptage
Emrick
Patrick Pachal
Drew McParlan
Brandon Rotkel
Malkaven
Joel MacMahon
ComradeOfAlex
Jeff Harrison
Alexander Tostowaryk
„Alan, Haberdasher of 
Brimstone“
Patrick Nottingham
Krzysztof Karski
Jhonn
David Kajewski
Jeffrey Kunkel
Wendy Shaeffer
Lacey Atkinson
Beatrice Battaggia
Nightmare Rabbit
Randall Greenfield
sebastokrator
Mariano Rico
Matthew Cramsie
Wilhelm Kugelberg
Daniel Soares
Chris Lavin
Chelsea Shepard
Jacynthe Parent
Jess Boronico
Hari Capra
Kitty Langley
Kevenliev
S. Tisdale
Brandy Love
Pedro Sánchez
dchasek
Jamie Jeffers
CBN_Shaggy
John
Bobby Hosey
Jimmah
william
John Meisner
Melissa S.
Gary Stern
Aaron Steven Zimdars
Lucas Stroud Ray
David

Sam McCaffrey
Nicolas Koenig
Nacho
Synchronized
Jan Krause
Giacomo Calvagna
Bartek
Alystayr
Powerplant Games
The Sean
Juan Antonio Bravo Aranda
Desplats
Antal Princen
Daniel Jödemann
Gary Askham
DAVID CAMPDERROS 
RODRIGUEZ
maeseritter
Armiran
Gamer Travels
Marcin Dąbrowski
Mathieu Rivero
Craig Austin
Konstantinos Mavrikas
Phil Taylor
Dyce
Morgan Colet
Cristian López Escalante
Mahieu
Guido Giunti
Antortus
Abraham Quero
Ludwig Sass
Astrid Callewaert
Corey Starkey
Matt W
Wellington Kleber Guimarães 
Bastos
Stefan Axelsson
Wilfried Vernon
Delahaye
Anastasia
Guilherme Calixto
Bon Olivier
Thierry BOULET
BLANC
Martin Wessman
Picard
Kamil Lowisz
T. A. Brahm
Ivan Fraustro
Bloodymarie877
Mellow Yellow
Joachim Kåks
Valeri Saltikoff
Lenonn
Rob Harley
Laurent R
Piotr Krasowski
Johan Sigvardsson
SirJAGman
Benito Zagarella
Oscar Pérez Pou
Terrasse
Chris Bullock
Volker Berg
Jim Phillips
Frode Wist
Dirk Heislitz
Valerio Vistarini
Marika Zep
Andreas Hawe
Kara Roncin
Dario
Jadis
Bonnie
Frankie Gee
Chris
Sara Barboni
Joseph Spencer Greenwood
Alexandra
Adam Bouchard
Bjørn Christian Hjorhöy
Fredric Sundberg
Memoirture
Marion Nicolas
Ivano
Maycon Hudson
Gregg Bolinger
chris riedel
Natalja
Daniel Roeske
Nick
Piggypark
Lothereus
Malte
Tommy le Chat
Nick Dianatkhah
Teflaton
Gianluca Tangorra
Baranyai Adam
Sigh
Calli Kira
Onics
Oliver de la Parra Jugador 
Casual
Ville Uusivuori

Nick Neely
Jorge Sasaki
Andreas Schlottke
Silverstring Media
Dirk Petersen
PIERRE
Robert Lohmann
Ludovir
hadesengel
Gleipnir Games
Freddy Martinez
Markus Lala
Lorkaii
georgacacos13@gmail.com
Yanick Racine
Florent Marteau
Helblinde
Gustavo Ludens
Viktor Rangelov
Grey Bow
Lloyd Moore
Antonio Longo
nathanofnovember
Judith
Woobs
antbacke
Soren Haurberg
Andrei Hîrgău
Nick de Berckem Dunn
Miguel Girón
Nico Huebel
Anthony Dudden
Markus Singer
Jonathan Ricks
César Mañas de la Cruz
Mikael Hansson
Mateus Braga
David F. Bryden
Luís Costa
Rickard ljungqvist
Richard Hamdan
Gary Stahlberg
Ediz Osman
Anthony Orozco
Jennifer Trog
Mauricio Flores Estrada
Bene Happy Perri
Alex
Pegana
Alekskid
misterjynx
Alejandro
Gerald Ross
Aaron Killen
Diego Martinello de Oliveira
nachodiaz00002
Angel d‘Argy
Jason
Mererou
Garrin Newsun
HeRoBlAdE
Torsten Sawalies
Brett Kaye
Juan Gonzalez
Joe Huntzinger
Nick C
AmstradHero
Tim Dennie
Andrew Mathieson
Bad Crow Games
Jeremy Drover
Marc Lichtenfeld
Carlos Alberto Macagnan
Felipe Filardi da Rocha
David Carpenter
Halldor Runar Jonsson
Bryan Haakensen
LudoCherry
hxcmike
Garrett Greene
Oliver Püschel
Ryan
Kurt Matthias
Claudio
David Berck
Nan-Chang Chiu
Charles L Slater
Thomas Sarmento
Cameron Tinning
Guest 684589067
Gábor Szeberényi
Santiago Gil de Loño
Bart
Johan Nordsten
Neex01
Iago Aubourg Ferreira
Kreusfel
Paolo
Vincent DEBREUX
Vincent Malavieille
Alex Islander
Nick Havens
Eric
DrSom
Robert Heinel
Dimitris Tzanerakis
Darren Bettles

Cédric Michel
Arthur Simak
Tamara
Matteo V.
Ruben van der Zee
José Alberto
Daniel Hurtado
Marcel Josch
Hunter42
Edward
G. Will
Sauvegrain
Richard Stagg
ben verhaevert
Michael Shea
Vallerand
NephasteXI
Tual Guillaume
Cristina Canestro
Nalzur
Magnus Lilja
Kebhab
Sergio
Rafael Antonio Lucas Avila
AnEternal
Cécile DOURLENS
Finestyle
Gabriel
Jonas Gabrielson
Ersatz Nihilist
Matthew Baker
Matt Kleine
Niklas Lidén
Jonathan Silva
Michel Van Aalsum
Jorge Vazquez Nuñez
Aaron Cox
Colin McCauley
NICOLAS Eric
Lau K. Lauritzen
David
Malicia Reine Morel
Alejandro Matas Bonilla
Jason Grunert
Thomas Tas
Kazuya Murakami
Tapio K.
Ryan
Francis Guilbeault
Nicolas Felten
Fabio Almeida
Aidin Fanni
Joshua Brumm
Daniel Milnikel
Nr198982
Jonas Posman
Przemysław Wróbel
Daniele Sgarro
cbkain
John Paul
Jason Morton
Jan Wassermann-Fry
Alex Frisbie
Josh McLellan
Martin Doqunbop
Zach Wilson
miguelgc
Flourhat
Mike Goetz
François Mahieu
Tyler
Kenneth Banfield
Caron Ludovic
Niarff
xAKOLITOx
Dylan Grozdanich
1Stein1
Christopher Milan
sekathree
Antonello Petracca
Yesternights
Bartosz Cytryniak
Djordje Bjelajac
Rastan
Hynek Celar
Tomas
Alubatar
Lobo Loss
Michelle McCollum
Alexander Posch
Kelli Tyner
Daniel Tyner
Alexandre Boudreau
Andre Nienaber
Claudio Volpini
Thomas Jackobs
Greg Gedrasik
Adam Coggins
Danielle VanHecke
ALEXANDER
Kevin McGee
Lowlander
Lesser Evil Games
Plvibert
Jason King
Philip Junek
Jake Staves

Sweets
Jeremy Travis
Ana Roig Hernández
Jill Yedwab
EpicGodofChaos
Patrick Wright
Sterling Glass
Eduardo
Jason MacConnell
Succubus Publishing
Jeremiah Harmon
Cullen Gilchrist
Lee Davini
William B
BryTheBeav
Francisco Pizzette Nunes
Michael Sheppard
Erik Fjeldstrom
Tel of Cath
Eric Jones
Daniel Wright
Jarrod Farquhar-Nicol
Damian of Mensis
kunonin
vanbeer
Joonas Mikkilä
VAN EECKE
ervegter
Kirmo Lassheikki
Rob Games
Sabas Fraile
corneacraneo
Matthew Hoare
Leonardo Marcato
André Fredriksson
Delphin64
Kevin Pontonnier
Valeriy Balabanov
Michal Dariusz Friedrich
Nathan Dorey
Matt Parkes
Dany Washoow‘
David Patrick
Felix Jäger
Hollie Heaslip
Mickaël Delalande
Igor Duclaux
Barry Beekers
Mark Edmonds
Matthew Carr
Marc Leuck
Ithron
Francisco de Borja
Daniele de Manincor
James Martin
Suwat Saksasichai
perles75
LACHARTRE
Matthäus Cebulla
Bruno Boulandet
François Eliot
Rebecca Creighton
Dumannios
Magnus Eriksson
Bordel yohann
Ricardo Fernandes
Adrian von Anachb
Rebo
Samuel Tissier
David Young
Patrick Werner
Andrey
Zotikov Pavel
Bran42
Germán Lucena
Chouhesi
Katy Randall
Marek Kończak
David Smith
Ashley Gelb
Imperator
Mabelode59
Jesús Miguel Quesada
Elea Brandt
Robert Corbett
Uli
Maksim Mitrofanov
Khaean
Shawn Edwards
Gilares Yannick
Juliano Maximiano David
David Hill
Jason Davis
Davide Beltrami
mikl
Kevin van der Oord
Luzbel
Laura Castelletti
Ryan
Raven Nobody
Ken
Geminibruni
Renaud Chaput
Patrick Hartmann-Kjølhede
elf_2000
Helen Loukos
Floyd Salerno

Mike An
Ash Ley
Adam Hirsch
Daniel Davies
James Vogt
Jamie Fraser
Lok Ting Choi
Will Weaver
Jean-Baptiste Vanderpotte
bunkr
chuanxin
Slackattack
Alice Couturier
Clemens J. Heilmann
Kreischa Ragan
Kevin Cisz
Mike Bannwart
Bob Monkman
Alexander Welsz
neotheriker
Jeremy Mueller
Heather Close
Chalas Alexandre
Viktor Nelipovich
Jaime
Mixorte
Kevin Suy
Hendrik Fest
Allan Kjerulf-Thomasen
Jan Barke
Andrew Smallwood
Colin Everett
Nounoob
Shane
Andreus Pereira Motta
David Olovsson
ANK51069
Chris Lane
JayWhipOnRye
Lawrence plano
Tobias Kallen
Adrien Boyeldieu
Dreekenkorin
Manolis Trahiotis
Zok
Luca Pressi
David
Christoph Ehlken
Chad Carvalho
Zhiganov Alexander
Daniel
Ricardo Foureaux
Elliot Kravitz
Marc Mistiaen
BButterfly
Tommie Boatwright
Foo XiangYing
Zweiblum
Andreas Manske
Bobby Lee
Adhika Widyaparaga
Isaac de Bedoya
Cristiano Albini
Tigan
Nathan Trimmer
Shunsen
Whavoc
Kees Dedeu
Falco
Barry Smith
Tito Sigrist
Hugo Gamaleri
Sergio Navarrete
Błażej Kosiński
Martin Herweg
Erik Melo
Philip
Evan Roth
Omar Little
Brian VanAlstyne
Azrharn
SSInvisistealthPortarezzHeal-
Blaptanxibot
Geffrey Elmblad
Matthew Kolell
Dylan Sirek
Hendrik
AcidWeb
Jeremy Putman
NateH
Emmanuel Dibble
Michael Morwood
Joel Scott Patterson
Greg Resnik
Mathieu Corsetti
Metal Minstrel
Rignault
Michael McGuirk
Dana O‘Gorman
Alexandre Bryszkowski
Ryvi
Ferdinand Heider
Vasilis
Héctor Jimeno
ChrisW
Stephen Vitka
Michala Liavaag
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Mads Hvidsteen
seppi
Justin
Marco Cultrera
Anthony Volski
Karel Vlcek
Faron Brand
Ryan Aust
Uygar Yilmaz
Morten Kjøller
Peter Milsch
Peter-Michael C-Halvorsen
Tim Plath
boumard philippe
Anders Olsen
Kenneth Law
Boris
Edward Otsason
Ghent
Robyn Bremner
Fred Savadge
Kai
Perron
Adam Skarin
Michael Wood
Eneko Olabuenaga
Hendrik Bergkemper
Stefan Lunneborg
Daniel Schmitt
Bengtsson
Freuville
muckensturm
Lowie Geertse
Kovács Bence
John Michael Huang
Odidikillu
Ben
Jason Grider
Coy Travis
Jeff Davidson
Ted
nerkud89
Theckar
Timothy Giganti
Domagoj Lucic
Caitlin Gilbert
Mark Platte
Gerulas
Gabriel Godoy
Mervyn Lee
David Kehoe
Pablo Largo
Julien Petiot
Blasche
Boyd Critz
Nick Melrose Pilegaard
Mrowek
Manuel Mata Álvarez
Cuvelier Mathieu
Tristan Ciceran
Kate Gryn
novaraiser
steven wild
Torgeir R. Ådland
James Powell
Recongoon
Edmar Campos
fall
Mike Äfer
Jon Dailey
Johannes Maisch
Henrik Kamstrup-Nielsen
Marcos Rodriguez
Luis
peludok
David Arco Serrat
aczl@hotmail.com
Arthur Le Palec
Torsten Sassinek
William Joering
Stefan Haeusler
Joel Paulsson
Ogrette
David Chu
Shanna Broussard
Robert Kohn
Chris Whetzel
Jose Luis Valero Alcantud
Arielle Conroy
Andreas Johansson
Cesar Algaba Martin
Gonzalo
Mark Bostock
urso
Michael Mazzolla
baptiste.loy@orange.fr
Rune Wandall-Holm
octobruns
Matthias Seyfferth
Jan Zrzavý
Jérôme Trudel
Kenshin
Gábor Joe Telekesi
Amanda Rae Garrison
Ron D.
Peter
Justin Mann

McManus
bernier
Greg Conant
Matthieu Boillereau
Matthias Hofmann
Pablo
Thomas Mikael
Meredith Frost
Carlos del Valle
Braguenfaul
Marco Jäschke
Craig matchett
Sébastien M.
Wally Ugov
darksurtur
Manuel Eguren Fernandez
Steven Bundschuh
Dan Peschman
Joceline
Brian Clark
Robby Clark
Jürgen Plank
Nis Korsgaard
Harald Neidhardt
Richard Stack
Stephen Wooster
Matthew Pyle
Jérémy Bensadon
N.F.
Maho
Marienfeld
Martin Pacholet
Alberto Garrido
Andrew van der Kolff
Richie Ablaza
Frank S D
Smitallicus
Gobo
John Bravo
Andreas von Ganski
Mariano Fernández
Killnik
Jason E
John Bravos
SirGalahad
Lehane Richards
Shannon Barney
Volker Nies
Sergei
Gerald Peer
Nigel Kavanagh
Simon Barfoot
Eduardo Diez
Arnaud Roussel
jin42
Malpugnator
Ingo Hildebrandt
Marco Manservigi
Delorme
Adam Miller
Shawn Gaebel
Dwayne Marlowe
Jon Rogge
Sebastian Borchert
Tim Wong
Martin Gray
Felipe Robledo
Franz J. Stark
Jeff Vandenberg
Sharon Bailey
Dominik J.
Erik Hedlund
Chyriu
Tomáš Brychta
Anthony Bommarito
TRD23
Robin
Matthew Smithwick
Timo Lindthammer
Arne O. Skaar
Tony Parmenter
Vincent Dalod
Dani Teixido
Fabri Pérez Fernandez
Brian
Julian Ossent
Philipp Speh
Janos Igacs
METADNA
Faerol
Mike Graniel
Casey Corbin
Michael J Melen
CharlesDM
Donald Marshall
Stephen
Simon L
Ben!!!
john berg
Filip Suste
John Doyle
Beiki
Michael McLaughlin
António Albuquerque
Sébastien Lévesque
ZwergWade
Marion Anème

Jesús Arias
Anthony van Dijk
Martin Hinves
Pierre VIAU
Andreas Kohlos
nathan hawkins
Werppa
jeff collar
Fink Nándor
Bobby Picker
Shea Shortridge
Rick Knight
Seisie
Toctoc
Gregg Anderson
David K
Chris Foster
Justin Allan DeLima
Alexandre Marotti
Nathan Ehlers
symbiontsynth
Jordan Dyksley
Richard Blake Hyer
Jarosław Czelakowski
Matty Chaps
Chris George
Daniel Ericksen
Gustavo Luiz Ferreira
Nathaniel
Miguel A. Polanco Mendoza
Joseph Stephens
Brian Pittman LoGiudice
Sarah Tucker
Debbie Damico
charlietango
Bernardo Romo
Eck
Scott Gregory
Natalie
Matthew Kappos
Jacob Hudson
javier porobic
Terry Fung Ching
Martín Landó
Adrian Breau
Saugoult Stéphane
Antoine Roffet
Steve Baletsa
Adam Nathanson
Fernando Krüger
temp2264
John L. Gaisano III
Evan Marston
biohazard1453
Dean Russell
Nick Vandenbush
Dremacon
RUDY GORDON
Antonio de Sousa
Devin
Adventure-Fred
Marcel Wieser
Seblat
Erhard
timo arola
STACCHETTI David
Kydo
Julien Fouilland
Peter Christ
Jeremy François
Nocture
Olivier Bastien
Bill Alexander
Federico
Joery Van Nevel
Harald Drawitsch
Christopher Mifsud
CaptainPanda
OJO
Stephan van Mierlo
Markus Inkeri
M.D.K. Jensen
Paul Rist
Ev
Celebandùne
fsantaolaya
Sarn
Andrew Lang
Adam Cetnerowski
Karl Linus Hössjer
Xavi SchwarzStein
Legrand
Bartosz Matychowiak
Luca Scabbia
Russell
„Micah W, Christie“
DSchwindt73
GameGirlKitty
Alex Engler
Jens Giehl
Luis Marquez
Lenny Talbot
Ross Richards
Martin Stenmarck
Peter Zanow
sashawood
Florian Fischer

Renato Silveira Borges
Rahn
Koen Hallaert
Tor Ebbesson
Alan Arnold
Josue
J. van Assen
Shawn Hubbard
Marc
Roberto Spilotros
Van Geel Jonathan
Brandon Hewes
Sven
Ignacy Trzewiczek
Alex Blue
maxo
Falsey
Jakub Wiśniewski
Patrick Ortner
Sam Gibbs
laura
Brice HILT
Karamazoff
Gabriele Seno
Parkolepsy
Birk Bach
benoit bemer
Hendrik Neutze
Patrik Csapi
Tomasz Chmielik
Isaac Carr
Christoffer Wahlgren
Dennis
Alain Greiner
Refralf Garorheim
RandomJaag
Tanja Zorn
Jason Victor Johnson
Raúl Gregori García
Friedrich Wassermann
FABIO CECATO PRADELLI
Jan-Frederik Vanhoudt
Helmawr Elbereth
Kyheesh
David Young
Imunar
clavier
Luca Trevisani
Dave Black
Andreas Brömster
Devin
Guilherme Vieira Honorato
Oier Blasco
Rodrigo Silveira Pinto
Ron Burke
Mathias Knøsgaard 
Kristensen
Jérémy Pirotte
Chris Ward
Florian D
Emily Moran
Mariusz
Madmartigan
Juan Carpi Palliser
Mateus Ferreira
Brian Weisberg
Anton Pedersen
Bartosz
Scott Hankinson
Richard Hart
William
Jussi Eerio
Ed Gilbert
Grumnir Kosta Forminus
Thaddeus Ryker
Scott Horan
Vincent Amigues
Kevin Toth
Pinkopulcino
Jocelyn Yon
Stephane Gandar
Obsidias
dicetilldawn.com
Ian Wolf
Rafael Rocati
tyrone bachus
Esteban
stevelabny
Tim Au
Race
Stephen D Florie
Steven Johnson
Scott Taylor
Michael Sieber-Baskal
Jesco Hoffmann
Ken Brandt
deargoblin@outlook.fr
Jan-Willem Boon
Mark Horne
Sylwester Niemiec
Max Milan
Leonardo Costa
Thorbjørn O. Schunck
Ruth Manning
Amelia McCann
Charis Siozios
Filipe.nunes

Scott Russell
Dave Barlow
EVRARD Donovan
Andrew kinge
Chris Clarke
Maik Kusche
Eduard Prediger
Guilherme Martinez
Carlo Ruggiero
Fabio Gemesio
Piotr
Fernando Xavier
Benjamin Kraudel
Jan von Löwenstein
Zack Johnson
Roberto Augusto Ávila 
Aragón
tatiana
Adam Abramson
Rob Head
redgunny
David Phythian
Mateusz Radwański
Michael Paul
Sharv
Benoit
Rob M.
Onno Ebbers
j.coussanes@gmail.com
Sengiro
Adam Noble
Jonathan Bartel
Nathan Blaison
KP
wuppa
Erik Wasson
Zack Pennington
Erik Sandström
jason
Carlos Castilla
Andrew Lawrence
Sean Dillon
Yohan Odivart
Jill Wong TheMotleyGeek
Mantichor
Nik Kerry
Cheua Lam-Ida Chan
Doug Black
Kilmister
Sean
Nick Tornetta
Ax
Andrea Restivo
Bryan Nickels
David Lawson
Jon Leopold
Wolf3D
Alphonso Vallejo
Mario Duran
João Ricardo Lopes Souza
Alejandro
Scott Alden
Jose Manuel Pelarda Jimenez
Zakk Appleyard
Louis-Etienne Desgagnes
Benjamin Balazsi
David
7hat1guy
Tobias Troeger
JJ Morales
Carl Heath
Christopher J Gibson
Andrew Kramer – Brimstone 
taxidermist
Moses Leyendecker Chen
alex gaspar
Walter Ricketts
Lepelletier
Sungrazer
Glenn H. Djøseland
WHM-6R
Durel
Volknie
Derek Wolcott
MrF
Lou Dorogi
Patrick Greer
Kenaddams
David Röhe
Jorma Hake
Johannes Paavola
Vincent
Khatie
Seebiscuit
Mark Ward
Hélio Penedo
Sean Byington
darleth
Sam McClendon
ninsius
Matt Edwards
Preda Jittanoon
David B
Aneirin
James
Scott Whitehead
Thiago Righetti

Kim Larsen
Daniel Russell
Andrew Styles
Ty Sin
Stromerking
Gueguen Thierry
Joeri Ruyssinck
crazydad
Brian Brake
Joseph Dechant
Olivier
Linas
Kurt Sahr
Swedelicious
Anatolii
Russell Zimmerman
Boberetta
Guest 1893889773
jose flores
cuiviemen
Michael Squire
Ajay Sheshadri
Jan Hinrichs
Ben
Meurer
J.P.
Funnyfrisch
Estevão Costa
Stefan
Simon Lahme
Greg Mitchell
Gaming Fabz
HENRIQUE GUSTAVO 
OLIVEIRA
yves gwydion d
Nym Antares
Kryztov Tezog
Ra-Ma St-amand
Serge
CountyBounty
Jonathan Jordan
thylgames
Neal Edwards
Tartière Jérémie
Eric Denis
Ryan K
Petiot
Alvin Chen
Sandino tirso
Jonas Lindblom
Typhon78
Isacco
Andreas
SnayerX
Octarine
Xaphan76
MJ Mendez
Robert Ekelund
Sinisa Uroic
Daniel Frick
alexpm100
MicAstoria
Vilim B
Khador
Luca Leoncavallo
olivier menard
André Vollmer
Mathias Blikstad
Jan Blecha
Thomas Conforti
Chris W
James VanderHaeghe
Don DeWolfe
Gwendolyn2305
Gert De Smedt
Brent
Chris Balser
Eric Minton
Johannes Omberg
George Giroux
Markus Plink
S. Viu
Christopher Michael O‘Neill
Tom Corbett
Da Vid
Marcos Bomfim
YohnJossarian
Simone Bögershausen
princeaktarus
timesink
Fabian Lütkes
Casey Adams
Mario Núñez
Rafael Auder
Milan Mladenovic
Dennis B.
Javier Gómez Alarcón
fabrice
Lori Harkabus
Grash Uriza
Alan Ramos Baptista
Thuau Aurélien
Nandor V
JoeyFTW
Jocelyn Beurier
Kris Zierhut
F

Nathan Ad-Infinitum Gervais
Ryan Waters
Farsot
TheRzo
Aaron Hendricks
Raven
jorge
Ariman
Arik Aslanyan
Carlton Breezy
Daburam
Tomas Wynne
Xavier
Claudia Knulst
Dumat
Larissa
Filip Kučera
Jason Wall
easywintraining games
Jessy Montufbrad
Josh Chafin
William Langelius-Thompson
Dabominable
Daniel Krümberg
Brian Perlis
„Chris „“CJHacker““ Ebens“
Washington Oliveira
Markus Sprock
Bocky
Andy Bobo
Mikuláš Hrdlička
Matthew Tsang
Thiago Lyra Galvao
Florence Easter
Weeble
Michael Bane
Nikolay Nikiforov
Chad Lungren
Alissa McAloon
Kenny Li
Alex
João carlos
Alexander M. P. Caliva
HPLazarus
Arkaitz Loiarte Azkue
Kier Home
Robert Nelson
Elaine de Guzman
Sam Pevey
Dennis Lutyens
Daniel Ellis
Renato Oliveira
Summon Fábio DJyn Akhena-
ton Bertho Jr.
Tadeu Mangelli
DocWily
Erik Mock
David Carron
Nils Vandenweghe
Souris
Mike Torrey
Cesar Alexander Haponuk
Mike Leone
Chris
Nethescurial
Hugues Lefrancois
David John Connolly
Markus S.
Matthew Whitton
Alain Deschênes
Michael Scheu
Eduardo Pompermayer
Mike Bidwell
HaiKulture
Jonathan Lee
Raylene Funk
TheMartyr781
Moise Miranda
Guillermo Salas
Paul Karp
Fábul Henrique
Nickolis Strafford
Skungy Scontrino
Rafal Szlazak
Dan Aneiros
Josh Filion
Mark Hulsman
Rob Justice
Austin Kile
JC Weitermann
Patrick Spears
Leandro Cintra
cristian
Wiliam Trancoso Dal Cim Jr.
Kenneth Simmons
Michael McLendon
Rodrigo
Angelo Ferroni
Tim Lawrence
Lorne Benore
Chris Basler
L‘Carpetron Dookmarriot
Vojtěch Slaboch
Wade Woelfle
Kevin McLean
Jimmy Strait
Dan tehChad

John Thornton
Nathaniel O‘Neill
Kimmo Hassinen
Skamato
J Ruske
Robert Leonard
Paul Marr
chrismc77
Peter Alexander Corner-
Walker
Scott Wedeking
edambros
Thomas Faßnacht
Martin A Lessem
Living Phoenix
Tom Kröger
Christopher Hoffman
Pasi Kolehmainen
Laikyra
The Cardboard Family
Zippy Brandt
Simon
Marc Gordo
Doug Wheeler
Diego Bersanetti
Jeff Clarke
Tandy Moore
Mana
Dose682
Gabe Martinez
Steven Birklid
Andrzej Krakowian
Christopher Meisinger
Sebastian Lillge
Thorben Schreiber
Dominic cossel
Dennis
Miloš Đorđević
paglopp
Jason Conlon
Jason Nell
Troy Leaman
Karl Wastensson
Michal
Jake Riffe
Ender
Timo Torri
David
Whayne Sebrey
Austin Goodnight
Shadowlord
Markus Dorn
David Bludique
Xavier Fajardo
Valerie Palmowski
Jamie M Bisset
Przemyslaw Zub
Vitashique
Christian Nørgaard
Max
Alexander
Rud B Sorensen
Quiefiam
bozz
Simon Lewis
Fenryr Garrido
Martin
Andrew Thompson
Daniel Hnizdo
amberlin
Jakub Weber
Horváth Tamás
Nicholas Allen
Todd Hill
Adam
Rüdiger Thume
Karol
Eðvarð Arnór Sigurðsson
Søren Skagen
Christopher Southorn
Dmitriy Moskalenko
Urkish Diaz
Roy Menczer
Ross Williams
Vitonofrio del Rosso
Ted Marshall
Michael Schmitt
Jesse Henning
Marcus Funke
Ash Campbell
Daniel Taylor
Óscar García Loriente
broroi
Catherine Haines
Andreas Lykke Jensen
TorgHul
Llewellen
LNeal
Nattsudd
Fred ZeBoss
Bobvatar
Aaron Lamont
Tycho
Florian
Aaron Drummond
Christopher Wells
Benjamin Lieberman

Jon Franks
Germe samuel
Floggedeluxe
Peter Ray Allison
Eike Pubantz
7thPawn
Anthony MOUTON
Andre
Alberto
Kabrina
Van Fujishige
Cristian Mato
Kurt_Do
Michal Misztal
zemilien
David Roldán Rivas
Del M
Udu Evwaraye
Guillem
Diego Fernandez Valbuena
Robert D
Oriol Jaumà Lara
Cédric Ligeonnet
Guest 760189007
Jozef Dvorak
Baramuk
simon999
Elisa
Danilo
Julien KLAIS
Viktor Csete
Jan Maguna
Thor Asa
Vigneron James
Thomas De Wolf
Anekbah
David
ROBERT Samuel
Ágúst Sigurjónsson
Daniel Cruickshank
Geoff Oki
Tom Williams
Javier Arteagoitia García
Alejandro Castillo
Vania Cuenca
Jack Birolo
Nathan Dixon
Lazlow
Bálint Farkas Gelley
Alessio
PvtRatto
CK
Karel Vaigl
jocelyn
Alex
Maralice Roy
Ville Ruuskanen
Isilon
Joel Bottoni
Marie
Linda Bergdís Jónsdóttir
Kjell Baric
Davor Štefanović
Evrard
Julian Giesen
Michal Kozel
Cristov Russell
Rasmus Husted Legêne
Davide Potere
kopczynm
Deadwood
Hakan Staby
Alexis O‘Neil
Fabrizio Benetta
Simon Barratt
ADK
Tommy Rayburn
Susana Batel
Dan Collester
Sheck
John Reschke
Thomas D
sin
Greshim
GIOVANNETTI
Eduardo
Ryan Hall
Coosemans Romain
Rodrigo S. Spohr
Joshua Roach
Eric Smith
PsychoWolf
Javier Rodriguez Toledo
Julio
Zac Peake
Angel
Jorge Ortiz
TheLilith
Luiz Pedro Marques do 
Carmo Filho
Andrea Pioli
Aschram
Dylan Frost
Marco Moll
Nicolò Pasqualin
Justin Walduck
Danny Jensen
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Benjamin Schäfer
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Yusha
Dominik Rainer
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Natanel Apfel
Michał Kubiś
Kurt Van Hoeyveld
Maxime rubens
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Shugi
Filippos Koskoris
Miquel Montserrat Tarín
Mikko Västi
Black Shadow
Rasmus Jarl
Edoardo
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Julio Méndez
Hendrik
MSK
achelmoh
Gwahlur
Robert Cammock
Yolanda Rivero
Jared
„Andrea „“Cioffaz“““
Michael P
Zeeluipaard
Spyny
Jonathan Solomon
Jaime Espriu
Rafael Machado de Souza 
Sales
Kevin Kichan Kim
IC-Oddish
Karel Marval
Tracy Jrd
Andreas Teglhus
Rodney Buckingham
Katie Gaulden
Renan Antonini
eric freedlund
Cyril Regner
Sebastian Łupieżowiec
Martin Doksansky
Tristan Collard
Sergio Gomez Sanchez
Mendoa
Fizzelot
Alfonso Hernández Haro
John marriott
Daniele
Ben Peters
Dupretz Pascal
Gary Lloyd
Anthony Kingsley Frizzera
Denysson Mota
Joshua Sciessere
Gayngbang
Aezander
Sandei Soleado
Ale draci
This Is Fine
Heinrich
Joseph Towe
Ronnakorn Chukaew
Lauri
Bru
Yoshikuni Takebe Heras
Miquel
Eikonos
Erica Sandberg
Bone White
Christopher Gargani
Roberto
Jacob Holmes-Brown
Pietro Merli
Gatis Brakss
Eric T. Huffman
Snowfox
Chris Montague
Ashley
Zed
Dani Carril
Dries
Tonni A.V. Svendsen
John Merkle
thomas tramantano
Bandit
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Rendez-vous sur www.vtm-heritage.com pour 
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