


g INTRODUCTION

Le peuple aztéque est attaqué par les envahisseurs ! Créez votre cité en
collectionnant des cartes Aztéque et protégez-les au moyen de cartes Temple.
Acceptez l'aide des dieux au moyen de cartes Codex mais attention a ne pas
vous faire kidnapper lors d'attaques de Soucoupes volantes !

BUT DU JEU : Cumuler un maximum de points avec les Aztéques
survivants dans sa cité apres la fin du monde !

Un jeu de Romaric GALONNIER, illustré par Maxime MORIN.

Pere |gor pour sa participation active

iement, particolier a la résidence dv e 1
@ :)’2 ;2:2:3\?:;?@ a la réalisation de ce Jev. Merci a Benoit, Jules et Anthony !

LumberJacks [Studio] : www [vmberjacks-studjo com

Pour toutes informations et SAV, flashez le code ci-contre !
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@i MATERIEL
ifié en cours de partie,

W 72 Cartes Pour un accés simpl

® 8 cartes Codex =0 vous trowveret le détail des regles

3 \
& 4 familles de cartes de chasve famille av verso de ce liret. *

- Villageois et Animaux

- Guerriers

- Les gens de la Haute

- Espions de L'agence JPPJSV

Chaque famille contient :
® 10 cartes Azteque, 3 Cartes Temple, 3 Cartes Soucoupe volante ®

W 8tuiles Lieu
¥ 1 plateau Cadran solaire

B 1 jeton Premier joueur en bois
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g, mISE EN PLACE

A Sclon le nombre de joueurs, formez le paquet de cartes :

* A 5 et 6 joueurs, vous jouerez avec les 4 familles. Mélangez donc la
totalité des cartes (72 cartes).

* De 2 a 4 joueurs, vous jouerez seulement avec 3 familles. Supprimez,
au choix ou au hasard, une famille parmi les 4 (10 cartes Aztéque,
3 cartes temples et 3 cartes soucoupes).
B Formeraléatoirement 8 tas de cartes face cachée.
e A5et 6 joueurs, des tas de 9 cartes.
* De 2 a4 joueurs, des tas de 7 cartes.

€ Sur chaque tas, posez une tuile Lieu face visible.

D Disposez les 8 tas tout autour du plateau Cadran solaire en respectant
I'emplacement de chaque lieu selon les pictogrammes.

E Lejoueurquialatenue la plus colorée prend le jeton Premier joueur.

\Jarfante pour les plus Jeunes : \Jous pouvet Jover dés 7 ans & Space Attecs.

Jover sans les cartes Codex.

{\)oug yous recommandons alors de







e ®

@_@;’} DEROULEMENT D'UN TOUR DE JEU

4 En commencant par le Premier joueur, puis dans le sens des aiguilles d'une
montre, chaque joueur prend en main I'un des tas de son choix.

2 Simultanément et secrétement, chaque joueur choisit une carte de son tas, la
pose face cachée devant lui puis repose le tas a sa place autour du Cadran solaire.

3 Toutle monde annonce I'heure de la journée figurant sur sa carte (toujours sans
la montrer aux autres joueurs).

4 e joueur ayant I'heure la_plus t6t dans la journée prend
immédiatement le jeton Premier joueur et joue sa carte face
. : visible devant lui et applique éventuellement son effet. Puis,
\ dans le sens des aiguilles d'une montre, chaque joueur fait de
méme, avant de passer au joueur suivant.

J

¥ Poursuivez les tours de jeu de la méme maniére jusqu'a la fin du monde !
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@ FIN DU MONDE - [in de Partie

La fin de partie intervient quand 2 tas de cartes sont vides, ou lorsque :
* de2adjoueurs: 7 Soucoupes volantes ont été jouées.
® a5etbjoueurs: 9 Soucoupes volantes ont été jouées.

W Terminez le tour puis procédez au décompte en additionnant, dans cet ordre
|. Les bonus de points de victoire conférés par les cartes Codex.

II. Lavaleur en points de victoire des cartes Aztéque dans sa cité, cachées dans un
Temple ou non.

1l Les points rapportés par les attaques de Soucoupes volantes.

Le joueur qui totalise le plus de points de victoire remporte la partie.

Exemple de (Joli) score :
2+10 +5 +10 + 5% = 32 pojnts



®

Retounez le livret pour accéder aux régles des cartes !
Vous pourrez ainsi y accéder plus facilement en cours de partie.
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