Clest parti pour laisser de coté la timidite et embarquer dans un monde
3| sans parole ou les mots existent uniquement & travers vos imitations |

Que vous soyez un enfant ou un adulte, votre but sera de faire

deviner ce qui est inscrit sur votre carte aux autres joueurs !

Soyez inventif, soyez réaliste mais surtout.

@ Choisissez un endroit sdr sans objet fragile autour de vous, ce serait dormnmage de les casser en mimant !
= Ensuite, échauffez-vous un peu partout : tout votre corps va vous servir trés rapidement !

M Enfin, selon I'dge des joueurs, prenez le paquet de cartes correspondant: "Enfant” si certains joueurs sont
- des enfants et "Adulte” si tous les joueurs sont adultes. Placez le paquet choisi ainsi que le paquet de
carte “Challenge” cote a cote, & la portée de tous. Vous étes préts & commencer !

Les cartes "Enfant” : A utiliser pour vos parties avec des enfants, & partir de 4 ans. Vous trouverez
3mots de difficulté croissante : un premier illustré pour permettre aux plus petits de participer,
un deuxieme de difficulté moyenne et un dernier, plus compliqué.

(» Les cartes "Adulte” : A utiliser pour vos parties entre adultes, & partir de 12 ans. Vous trouverez
3mots de difficulté croissante : un premier pour se mettre en jambe, un deuxiéme
de difficulté moyenne et un dernier plus compliqué, voire difficile & réaliser.

(' Les cartes "Challenge” : pour pimenter vos parties ou ajouter de la difficulté | (Voir Options )

(» Choaisissez ensemble un niveau de difficulté parmi les trois disponibles:
1- Facile 2-Moyen et 3-Difficile.
(-~ Sic'est votre premiére partie, nous vous conseillons de choisir la difficulté 1.
Ensuite choisissez ensemble si les synonymes sont acceptés ou non |
Exemple : “Etre énervé” peut étre accepté pour “Etre en colére”.
Trouver le mot exact peut étre une bonne option si vous aimez le défi ou si vous jouez en équipe
mais nous vous conseillons d'accepter les synonymes si vous jouez avec des enfants.
(> Le plus jeune joueur commence !
I pioche une carte, prend connaissance du mot quiil doit mimer selon la difficulté
choisie et se lance dans son imitation.
Attention: ll est strictement interdit de parler pour le joueur qui mime !

Il existe deux modes de jeux : le mode classique et le mode par équipe.
(' LEMODE CLASSIQUE

Il peut se jouer a partir de 2 joueurs.

Une fois que le premier joueur a été désigné, les autres joueurs doivent deviner le mot imité afin de
gagner une carte. Dés que I'un des joueurs croit avoir deving, il donne le mot auquel il pense.

Sila réponse est fausse, le jeu continue. Si la réponse est bonne, il gagne alors la carte,

et c’est alors & lui de piocher une nouvelle carte & mimer aux autres joueurs.

Si aucun joueur ne parvient & deviner le mot imité, le joueur qui mimait place alors sa carte

en dessous du paqguet et c'est au joueur & sa gauche de jouer.

Le gagnant est le premier joueur d obtenir 10 cartes !

LE MODE PAR EQUIPE

Il peut se jouer a partir de 4 joueurs et nécessite un minuteur d'une minute.

Les joueurs sont séparés en équipes et doivent deviner le maximum de mots imités par I'un des joueurs
de leur équipe dans le temps imparti. Léquipe avec le plus jeune joueur commence et désigne une
personne qui devra mimer les mots pour cette manche.

L'équipe dispose d'une minute pour deviner le plus de mots possible : dés qu‘une bonne réponse est
proposée par un membre de 'équipe, la carte est alorsgagnée et 'imitateur peut en piocher une autre.
Cependant, si un mot n‘a pas été trouvé a la fin du temps, I'équipe suivante gagne le droit de faire une
unique proposition de mot. Si cette proposition est la bonne, I'equipe suivante remporte la carte, sinon la
carte est remise en dessous du paguet. C'est ensuite au tour de I'équipe suivante de jouer: elle choisit la
personne qui imitera un mot et lance & son tour le minuteur.

La premiére équipe a remporter 15 cartes est I'équipe gagnante !




CONSEILS
Vous pouvez adapter le temps du mode de jeu par équipe (30s, 45s ou 2 min) afin de varier
¥ le niveau de difficulté !

P En fonction du nombre de joueurs et du temps devant vous, vous pouvez aussi adapter le nombre de
cartes & remporter pour étre proclamé vainqueur.

) Des cartes vierges ont été ajoutées & votre jeu : elles vous permettent dans chaque catégorie,
d'ajouter vos propres mots. N'hésitez pas & les rendre singuliéres & votre famille !

' sivous trouvez le jeu trop facile ou répétitif, utilisez nos variantes !

OPTIONS -

® Les cartes "Challenge’ : Elles ont été congues afin de rendre vos séances de mime encore plus
délirantes ! Elles correspondent & des contraintes suppiémentaires lorsqu'un des joueurs mime un
mot. Exemple : Mimez les yeux fermés. Sivous décidez de jouer avec, vous devez d'abord lire la carte &
voix haute aux autres joueurs. Elles peuvent aussi servir & rééquilibrer une partie avec un écart de
niveau trop grand : (Adultes contre enfants, Joueur en avance de cartes, etc). Nous vous conseillons
alors dimposer le tirage d'une carte "Challenge” en plus d'une carte mime aux joueurs les plus ¢ l'aise,
ca leur apprendra & étre trop forts |

(» Soyez "Fair-play” : Mimer est un exercice parfois difficile et demande aux joueurs de se mettre en
avant. Pour récompenser cet effort, vous pouvez mettre en place une regle de fair-play qui permet &
un joueur de gagner, une fois par partie, la propre carte quil mime si les autres joueurs le décident &
I'unanimité. Ainsi vous pourrez aussi récompenser les joueurs les plus créatifs et les meilleurs mimes
de votre session de jeu !

{» Nouveau mode de jeu : les devinettes mimées. Les joueurs s'assoient face & un autre joueur debout, |l
sera I'acteur. Celui-ci tire une carte et choisit un mot quil doit mimer (ou prend celui du niveau de
difficulté choisie). Attention, il ne doit pas mimer directement ce mot. Les autres joueurs doivent alors
poser des questions & la maniere d'une devinette mais I'acteur ne doit répondre que par des mimes. Le
joueur qui trouve le mot prend alors la place de I'acteur et recommence.

Ce jeu de 500 mots a été inventé avec |C1 volonte de vous f0|re posser des bons moments en
famille et de permettre méme aux plus petits de jouer ! Cela a été formidable de vous imaginer,
tout au long de sa conception, mimer les différents mots que vous trouverez sur ces cartes et cela
serait encore plus formidable de savoir comment vous les avez réellement mimeés !

N’'hésitez donc pas d partager vos photos et vidéos sur vos réseaux sociaux:

#GENERATIONMIMES +

Et si vous voulez nous aider & faire passer de superbes soirées a d'autres familles, n'hésitez pas a
laisser un petit commmentaire sur Amazon avec vos meilleurs mimes : https:f/www.amazon.fr/ryp

D'ailleurs, vous pouvez nous contacter d tout moment si vous avez des idées
ou des améliorations & nous suggérer sur ce mail : contact@zenagame.com

Ludiguement votre,
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